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Projekta ,,DivE(d)” galvenais mérkis ir izstradat iek|aujosu macibu metozu kopumu
(LEGO®, puzles, LARP, TTRPG), kas bitu piemérots jauniesu grupdm ar dazaddm spéjam
jaunatnes darbad un izglitibas joma.

MUsu mérkis ir veicindt ieklausanu un uzlabot macisanos dazaddm jaunieSu grupdm, tostarp
jaunieSiem ar Tpasam vajadzibdm. Més vélamies nodrosinat pedagogus ar rikiem un
metodém, kas ir pieejamas, saistosas un pielagojamas jaunieSiem ar dazddam spéjam.

* 5 kapacitates stiprindSanas timekla seminari par iek|aujoso izglitibou un rotalam.
* 5 timekla seminaru vizudlie kopsavilkumi.

¢ Vairdk nekd 20 vuzdevumi, izmantojot puzles, LEGO®, LARP un TTRPG formatus.

* 4 video treileri, kas iepazistina ar katru pieeju.

e 2 praktiskds apmacibas 24 pedagogiem no iesaistitajam valstim.

NVO ,Vivere* skola ir ieklaujosa privatskola Tallind. Skolas koncepcija ir radit
ieklaujosu macibu vidi un izveidot atbalsta sistemu, kas ietver jaunu, inovativu
metozu izstradi, ka arm apmacibas skolotdjiem un specidlistiem, kuri strada ar
érniem ar 1pasdm vajadzibam.
VIVERE bérniem ar Tpasdm vajadzibd

R ,Césu Berzaines pamatskola“ ir ieklaujosa skola, kur kopd macas

% neirotipiski bérni un bérni ar specialom vajadzibdm, kuras galvenad vértiba
ir cilvéka ciena: skolotdji, kuri izprot bérnu ikdienas un ndkotnes vajadzibas,
tic katra bérna spé&jam sasniegt mérkus, iedvesmo un atbalsta bérnus vinu
pasu izvélétaja cela.
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»~Shokkin Group“ ir nevalstiska un bezpelnas jaunieSu organizacija, kas
dibindta 2011. gadd ar galveno mérki veicindt Igaunijd dzivojosu
jauniesu no dazddam vidém pilnvértigu attistibu, nodrosinot viniem
iespéjas personigai, profesiondlai un socidlai izaugsmei.

Fondazione Artos tika dibingta 2006. gadd ka Caronno Pertusellas
] pasvaldibas partneris, lai padrvalditu visus pasvaldibas socidlos un
Fondazione QITOS  izghtibas pakalpojumus, nodarbojoties gan ar formdlo, gan neformalo

U valore aggiunta atla solidanieta . —
izglttibu.

Organizacija ,,Nausika“ tika dibinata, lai izstraddtu, popularizétu un
Tstenotu izglitojosas spéles, kas veicina personibas attistibu un

N Nﬁus!l(wA sabiedribas parmainas. Més izstraddjam un vadam pasakumus par
klimata pdarmaindam, ilgtspéjigu attistibu, ekologdiju, socidlajam
prasméem un garigo veselibu.



Par autoriem

Pavels Vasiljevs Irina Landa
Pavelam ir Upsalas Universitaté
iegUts magistra grads
transformativo spélu izstradé, un
kops$ 2011. gada vins veido
izglitojosSas spéles jaunieSu
nometném, jaunieSu centriem,
starptautiskdm grupd@m un
skolam.

Irinai ir desmit gadu ilga pieredze
darbd ar 6-17 gadus veciem skoléniem
dazados macibu priekSmetos. Vina ir
sertificeta LEGO® SERIOUS PLAY®
vaditdja un izmanto strukturétas, uz
LEGO® balstitas metodes gan
formalaja, gan neformalaja izglitiba.

((Gondﬁz desmit gadus straddjot skolds, man bija iespéja macit un aizvietot
skolotdjus visdazadakajos priekSmetos — no valodu stunddm [idz pat fizikai. Man kluva
loti skaidra viena likumsakariba: izglitibas sdkumposma, kad skoléniem ir 7-8 gadi,
macisands ir pilna ar spélém. Tomér, skoléniem k|Ustot vecdkiem, Sis elements
pakdpeniski izzGd, un ta vietd nak tradicionaldkas, stingrakas macibu metodes.

Tomér vajadziba péc spélém neizzid. Skoléni joprojam izmanto tas ka dabisku veidu,
ka izprast pasauli. Spéles Jauj viniem eksperimentét, saglabdt motivaciju un iesaistities,
nebaidoties k|Odities. Bez tdm macisands biezi vien k|Ust pasiva, koncentréjoties uz
pareizajdm atbildém, nevis uz izpéti.

BOvésanas aktivitates, jo Tpasi ar LEGO®, veido saikni starp domasanu un izteiksmi. Tas
lauj skoléniem izpaust idejas, parbaudit tas praksé un konkréti izklastt sarezdrtas
domas, tapéc tas ir Tpasi vértigas grupads ar dazaddm spéjam. ,’
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Par macisanos, izmantojot LEGO®

Macisanads, izmantojot LEGO®, ir macisands veids, kas balstas uz bOvésanu. Ta vietd, lai
prasitu skoléniem atkartot informaciju vai atrast vienu pareizo atbildi, &t metode mudina vinus
izpétit idejas, veidojot mode|us. Kad skoléni bUve, vinu domasanas process k|Ust redzams, un
vini var to paradtt, izskaidrot, apsaubit un mainit.

At8kirlbd no tradiciondlajiem uzdevumiem klas€, kuriem biezi vien ir skaidra pareizd vai
nepareizd atbilde, LEGO® aktivitates ir atvértas. Pat vienkarss uzdevums var radit dazadas
idejas un pieejas. Tas palidz novirzit uzmanibu no ,pareizas atbildes” vz témas patiesu
izpratni un izpéti.
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TRINA LANDA

S pieeja balstds uz Seimira Peiperta (Seymour Papert) idejam — ving uzskatija, ka cilvéki
vislabdk macas, radot kaut ko nozimigu. Sajd nozZimé bovésana nav tikai veids, ka paradit
domasanu, — ta ir pati domasana. Darbs ar fiziskiem priekSmetiem palidz skoléniem
iesaistities aktivak un padara abstraktas idejas vieglak saprotamas.

MUsdiends uz LEGO® balstitds metodes tiek izmantotas ne tikai macibu stundds, bet art
jaunatnes darbd un profesiondlaja apmacibda. Tas palidz cilvékiem izpétit sistémas, dalities
viedok|os un pardomat savu pieredzi. Tadas pieejas ka LEGO® SERIOUS PLAY® pardda, ka
strukturéta bovésana kopd ar diskusijam var veicindt dzilaku izpratni un jégpilnakas sarunas.

BOtiba uz LEGO® balstita macisands palidz risinat izglitiod biezi sastopamu probléemu:

skoléniem biezi maca, kas viniem jazina, bet ne to, ka izteikt vai attistit savas idejas. Padarot
domasanu taustamu, LEGO® veido tiltu starp abstraktiem jédzieniem un patiesu izpratni.
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PIEMEROTAS MERKGRUPAS

Ar LEGO® balstita macisands var tikt izmantota visad izglitioas procesd — no agrinds bérnibas
l[dz pieauguso izglitibai. Tas stiprd puse ir elastiba: vieni un tie pasi klucisi var rosinat |oti
atskirigus domasanas limenus atkaribd no ta, ka ir veidota konkréta aktivitate.

e Agrina bérniba. Saja posma LEGO® veicina smalko motoriku, iztéli un stastisanas
pamatus. Vienkarsi bovésanas uzdevumi palidz bérniem iepazit formas, rakstus un
célonsakaribas.

¢ 8-12 gadu vecuma skoléni sak apzindtdk izmantot bovésanu. LEGO® var veicinat
problému risindsanu, sadarbibu un vienkarsu ideju skaidrosanu ar modelu palidzibu.

¢ 13-17 gadu vecuma LEGO® k|Ust par riku darbam ar abstraktakiem jédzieniem. Skoléni
var modelét sistémas, izpétit scendrijus un trenét komandas darbu un sazinu. Bovésana
palidz padartt sarezgitas idejas konkrétdkas un vieglak apspriezamas.

¢ Jaunatnes darbs un neformala izglhtiba. LEGO® ir |oti efektivs riks grupas dinamikas
veicinasanai, refleksijai un socidlo tému izpétei. Tas rada drosu vidi, kurd dalibnieki var
izteikt savas idejas, nepaljaujoties tikai uz vardiem.

¢ Pieauguso izglitiba un profesiondla vide. Darba ar pieaugusajiem LEGO® biezi tiek
izmantots strukturétakas metodés, pieméram, LEGO® SERIOUS PLAY®. Tas veicina
refleksiju, stratédiju izstradi, problému risind$anu un komunikdciju komanddas. Bivésana
lauj dalibniekiem izteikt sarezgitas idejas, saskanot viedok|us un iesaistities dzi|akads
diskusijas.

e leklaujosa izglitiba. Visas vecuma grupas LEGO® Tpasi labi darbojas vidé, kura ir
dalibnieki ar dazadam spé&jam. Bivésanas praktiskais un vizudlais raksturs mazina
valodas barjeras un |auj dalibniekiem iesaistities dazados veidos un savad tempad.




Uz LEGO® balstito macisanos var izmantot visdazaddkajos macibu priekSmetos. Ta ka ta ir
vérsta uz ideju veidoSanu un skaidrosanu, ta Tpasi labi darbojas jomds, kurds skoléniem kaut
kas ne tikai jazina, bet arT jdizprot, jdpardda un jaapspriez. LEGO® dabiski iederas STEM
(zinatne, tehnologijas, inZenierija, matematika) priek§metos. Skoléni var veidot konstrukcijas,
parbaudtt to stabilitati, modelét sistemas un pétit célonu un seku sakaribas. Tas ir ipasi
noderigi, lai padarttu abstraktus jédzienus konkrétakus.

e Valodas: BGvéSana var veicindt stastiSanu, rundsanu un vardu krdjuma paplasingsanu.
Ta vietd, lai tikai atbildétu uz jautdjumiem, skoléni veido modelus un tos izskaidro, kas
veicina jégpilndku sazinu.

e Sabiedribas zintbas un humanitaras zinatnes: LEGO® var izmantot, lai pétitu vésturiskos
notikumus, socidlds sistémas un savstarpéjds attieclbas. Pieméram, skoléni var izveidot
kopienas modeli, attélot dazadus viedok|us vai atainot notikumu secibu.

e Geografija: Skoléni var veidot ainavas, kartites vai dabas un cilvéka veidotas vides
mode|us, kas palidz viniem izprast telpiskds attiecibas un vides sistémas. Tadas témas ka
ilgtspéja, klimata parmainas un ekosistémas var izpétit, izmantojot sisttmu mode|us un uz

scendrijiem balstitus uzdevumus.

e Maksla (vizuala maksla un dizains): LEGO® kluciSus var izmantot, lai pétitu kompoziciju,
formu un radosumu. Skoléni var atveidot makslas darbus, radtt savus darbus vai
eksperimentét ar vizudlo izteiksmi.

e Bizness un uznéméjdarbiba: Dalibnieki var izmantot LEGO®, lai vizualizétu idejas, veidotu
produktus vai modelétu stratégijas. Tas palidz vieglak izprast un apspriest tadus
abstraktus jédzienus ka vértiba, struktira vai IEmumu pienemsana.

* IKT/digitald kompetence: LEGO® var apvienot ar digitalajiem rikiem (pieméram,
stastiSanu, prezentacijam vai vienkdrsu programmeésanu, izmantojot LEGO® komplektus),
lai veicindtu datorisko domasanu un digitdlds prasmes.

¢ Personibas attistiba un socialdas prasmes: LEGO® ir |oti efektivs riks, lai izpétitu tadus
tematus kd komandas darbs, liderTba, identitdte un komunikacija. Bovésana rada drosu
distanci, laujot dalibniekiem izpaust domas un pieredzi, izmmantojot mode|us.



Uz LEGO® balstitas ,,DivE(d)“ spéles
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Uz LEGO® balstitu aktivitasu vadisana

Uz LEGO® balstitu aktivitasu vadisana ir saistita ne tik daudz ar noradijumu sniegsanu, cik ar
domasanas virzisSanu. Pedagoga uzdevums ir radtt vidi, kurd dalibnieki var izpétit idejas,
izpaust tas, veidojot modelus, un kopigi par tam reflektét.

LEGO® balstitds macisands pamata ir vienkarss, bet iedarbigs cikls:
JAUTAJUMS — BUVESANA — DALISANAS — REFLEKSIJA

So ciklu vienas sesijas laikd var atkartot vairdkas reizes, un tas palidz strukturét gan

domasanu, gan mijiedarbibu.

AKTIVITATES IEVADISANA (INSTRUKTAZA)

Veids, kada jos ievaddat aktivitdti, nosaka toni visam turpmakajam. Saciet ar skaidru
jautdjumu vai uzdevumu — tiesi tas virza bOvésanas procesu. Ir svarigi paskaidrot, ka nav
viena vienigd pareizd modela un ka mérkis nav ,skaisti veidot”, bet gan attélot idejas. Radiet
dro$u vidi, kurda dalibnieki jotas brivi dalities ar savém idejam. Uzdevumam jabdt skaidram,
tacu pietiekami atvértam, lai pielautu dazadas interpretacijas. Nosakiet vienkarsus
pamatnoteikumus:

e |kviens bOveé.
e |kviens dalds.
e Nav tada jédziena ka ,nepareizs” modelis.

ATBALSTS AKTIVITATES LAIKA

Tiklidz jautdjums ir uzdots, dalibnieki pariet uz bovésanas posmu. Saja posma spéles vaditdjs
attalinds un novéro. Jaizvairds no pdrmérigas iejauksands vai risindjumu pieddvasanas.
Mérkis ir |aut dalibniekiem domat ar rokam.

Kad modeli ir uzbOveéti, parejiet uz daliSands posmu. Katrs dalibnieks (vai grupa) prezenté
savu modeli un izskaidro, ko tas attélo. Sis ir iz8kirosais bridis — nozime rodas skaidrojuma,
nevis tikai bovésana.

Atbalstiet So procesu, uzdodot virzosus jautdjumus, pieméram:
e Ko 8 daja attélo?”
e _Ka tavs modelis atbild uz $o jautdjumu?”
e Vaivari paradit $o ideju citd veida?”

Ja dalibnieki nondk strupceld, mudiniet vinus méginat vélreiz, nevis sniedziet atbildes.



INFORMACIJAS JEBKADU SNIEGSANAS ATVIEGLOSANA

Pédejais solis ir REFLEKSIJA, kurd pieredze tiek saistita ar apmacibu. Lieliski noder vienkarsa
tris solu struktdra:

* Emocijas: ka jUs jutaties aktivitates laika?

» Refleksija: ko jUs uzbivéjat un kapéc?

e Sasaiste: ka tas saistds ar tému vai redlo dzivi?

So ciklu ,jautajums = bivésana — dalisanas = REFLEKSIJA” viend nodarbiba var atkartot
vairdkas reizes, pakdpeniski padzilinot izpratni.

Viens no galvenajiem LEGO® aktivitdsu vadisanas principiem: modela nozime pieder ta

bOvétajam. Neinterpretéjiet mode|us dalibnieku vietd — vienmér [Gdziet viniem pasiem tos
izskaidrot.

Spéles pielagosana mérkauditorijai

Uz LEGO® balstita macisands ir |oti pieldgojama. Viena un td pati aktivitdte var darboties |oti
dazadas grupds — galvenais ir tas, ka jos to formuléjat, strukturéjat un ka atbalstat
dalibniekus procesa laika.

PIELAGOSANA DAZADIEM IZGLITOJAMAJIEM

Ne visi izglitojamie madcibu saturu uztver vienadi. Jebkurd grupd ir plass spéju, macisands
stilu un vajadzibu spektrs. LEGO® palidz mazinat Sis atskirtbas, pieddvadjot elastigaku un
ieklaujosaku ldzdalibas veidu.

Ta ka bOveésana ir vizudla un praktiska, ta Jauj skoléniem paust idejas, nepaljaujoties tikai uz
runasanu, lasisanu vai rakstisanu. Tas ir ipasi noderigi dalibniekiem, kuriem tradiciondlie
formati sagada gritibas.

Pieméram:
e |zglitojamie ar ADHD var gt labumu no koncentrésands, ko sniedziet bovésanas process.
* |zglitojamajiem ar autismu droSibas sajotu sniedz struktira un paredzamiba.
e Skoléni ar valodas barjeru var sazindties ar mode|u palidzibu, pirms izsakds vardos.

Galvenais ir pielaut dazadus lldzdalibas veidus un neuzspiest vienu ,pareizo” iesqistisanads
veidu.

ELASTIBA UN UNIVERSALAIS DIZAINS

LEGO® dabiski atbalsta iek|aujosu izglitibu, jo apvieno struktru un atvértibu.
* Tas sniedziet skaidrus uzdevumus tiem, kam nepiecieSami noradijumi.
e Tas paver iespé&jas radosumam tiem, kam nepiecieSama briviba.
e Tas rada kopigu vizudlo valodu, kas sniedzietas talak par vardiem.

Tdpéc tas ir piemeérots grupdm ar dazadu prasmju limeni, kurds dalibnieki viend un tajd pasa
aktivitaté var iesaistities dazados [Imenos.
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SAREZGITIBAS PIELAGOSANA
To pasu uzdevumu var pieldgot atkartbd no jisu grupas:
* padarit to konkrétaku jaunakiem skoléniem (piem., "uzbOvét maju’)
» padarTt to abstraktaku vecdkiem skoléniem (piem., ,uzbGvé drosu vidi®);
* pievienot ierobezojumus pieredzéjusakam grupdm (laika limits, konkréti elementi);
» vienkarsot, sniedzietot piemérus vai sdkuma punktus.

BieZi vien jautdjuma maina ir svarigdka par materidlu mainu.

PIELAGOSANA RESURSIEM

Lai vadritu LEGO® aktivitates, nav nepiecieSsami sarezdriti vai dargi materiali. Pat neliels klucisu
skaits var bt pietiekams. Lielakajai dalai aktivitasu pietiek ar dazadiem kluciSiem un
vienkarsiem uzdevumiem. Darbs grupds var kompensét ierobezotu materidlu daudzumu.

PAPILDU FORMATI

Uzkrdjot pieredzi, varat ieviest tadas strukturétas metodes ka LEGO® SERIOUS PLAY®, kurds
bOvésana tiek apvienota ar padzilinatu refleksiju un diskusijam.

IEROBEZOJUMU APZINASANAS

LEGO® ir jaudigs riks, tacu tas nav universals.
e Daziizglitojamie var b0t jutigi pret skanu, pieskarieniem vai vizudliem stimuliem.
* Bez skaidriem mérkiem aktivitates var parvérsties par nefokusétu spéli
» Laiks prieks dalisanads un refleksijai ir botisks — bez td macisanads ir ierobezota.

So faktoru apzinG$ands palidz efektivak pielagot formatu.
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(d) Legonomija

Diversifying

Education Spéle uz LEGO® bazes

7 N,

| Autore: Pavels Vasiljevs !
'\\ Vizualais noforméjums: Olalla Gonzdlez /;'

Macisanas rezultati

1.1z8kiriet tradicionalds ekonomikas, planveida, uz tirgu orientétds un jauktas ekonomiskas
sistémas galvends iezimes.

\

2.Analizét, ka dazadas sistémas atbild uz trim ekonomikas pamatjautajumiem (ko, ka un
kam razot).

3.1zvértét katras sistémas resursu sadales ieguvumus, trokumus un sekas.

"o Grupas lielums: 10-30
¢ Vecums: 13-16
¢ Spéles ilgums (ieskaitot instruktdzu un parrunas): 45 minGtes
o 5 mindtes - instruktdza
o 23 minUSu spéle un prezentdcija
© 17 minGtes - parrunas un teorija ]

I /

Galvend misija
lzmantot resursus, lai uzbOvétu tris noteikta veida boves (skolu, ripnicu, madju), ievérojot
dotos noteikumus..

Spéles sagatavosana

e Sagatavojiet spéles telpu ar pieciem galdiem un piecdm kastém ar jauktiem LEGO® klucisiem.

e Sagatavojiet slaidradi ar noteikumiem un taimeri.

Spéles noteikumi (ko izskaidro spélétajiem)

7
e Més eksperimentésim ar dazadam ekonomiskajam sistemam.

e Kad josu lideris sanems misijas kartiti, vinam bUs 3 mindtes laika, lai to izlasitu, neatklajot
nekadu informaciju. PEc tam jums bUs tiesi 15 minGtes, lai izpilditu kartité noraditos
kritérijus.

o Kad laiks bUs beidzies, jUs partrauksiet bovésanu un prezentésiet savus rezultatus.

e Lai eksperiments izdotos, jums stingri jaievéro kartités noraditds vadlinijas.

7
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Vadisana soli pa solim (ko dara skolotdjs)

¢ Aiciniet grupu iendkt telpd un sadaliet to piecds ,ndcijas” ar vienadu dalibnieku skaitu. Ja
dalibnieku skaits nedalds vienadi, papildu cilvéku pievienojiet tirgus ekonomikas vai
jauktas ekonomikas nacijai.

¢ |lepazistiniet grupas ar spéles noteikumiem.

¢ |zdaliet ekonomisko sistému kartites:
o |zvélieties kadu grupu un l0dziet tai noskaidrot, kur$ grupd ir visvecakais cilvéks.
ledodiet §im cilvékam zalo misijas kartiti (tradicionalad ekonomika).

o Nejausi izvélieties grupu un palddziet noskaidrot, kura persona grupd ir gérbusies
visvienkrasaindk. ledodiet Sai personai sarkano misijas kartiti (komandekonomika).

o |zvélieties kadu grupu un palddziet noskaidrot, kurs ir §érbies viskrasaindk. ledodiet
§im cilvékam violeto misijas kartiti (jaukta ekonomika).

o |zvélieties kadu grupu un l0dziet tai noskaidrot, kur$ grupd ir visgarakais. ledodiet §Sim
cilvekam oranzo misijas misijas kartiti (planveida ekonomika).

o Palddziet pédéjai grupai noskaidrot, kurs ir grupas jaundkais dalibnieks. ledodiet Sim
dalibniekam zilo misijas kartiti (tirgus ekonomika).

e Uzdodiet vaditajiem izlasit misijas kartiti, pievienot informaciju kartitém, kuram tas
nepieciesams (sarkanajd, oranzaja, violetaja), un iedarbindt 3 min0s$u taimeri, aicinot
vaditdjus uzdot skaidrojosus jautdjumus.

e Kad tris min0tes ir pagdjusas, uzstadiet 15 minosu taimeri, vérojiet spéles gaitu un, ja

nepiecieSams, precizéjiet noteikumus komandam.

e Kad 15 minGtes ir pagdjusas, pazinojiet, ka laiks beidzies, un aiciniet katru grupu prezentét
savus rezultatus, kd art pastastit pdréjiem, ka tika organizéts darbs — kas pienéma
|Emumus un ka tie tika pienemti.

Spéles beigas

Kad beidzas 15 mind3u bovésanas laiks.

Parrunas

e Balstoties uz prezentdcijam, ka jis nosauktu katru no ekonomiskajam sistemam, kurds
darbojaties?

e Kas jUsu sistémad sagaddja lielako vilsanos (ja tada bija)?

e Kads ir jOsu sistemas lielakais ieguvums (ja tads ir)?

Radiet slaidus un iepazistiniet ar katras ekonomiskas sistémas Tsto nosaukumu un
galvenajam iezimém. lepazistiniet ar trim galvenajiem ekonomiskajiem jauvtajumiem:
e Kas b0tu jarazo?
e Ka tas bitu jarazo?
e Kam tas botu jarazo?

Sasaistiet guto pieredzi ar redlas pasaules piemériem (Japadna, Zviedrija, Kuba,
Amazones ciltis). Turpiniet diskusiju par vietéjo situaciju:
e Kdda ekonomiska sistéma sobrid ir mUsu valstr?
o Kadus izaicindjumus més Sobrid redzam?
o Kadas iespéjas més Sobrid redzam?
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leteikumi turpmakajam darbam

(idejas nakamajam nodarbibam vai sanaksmém)
Izpétiet kadu jaunattistibas valsti un apspriediet, kura ekonomiska sistéma vislabadk |autu
atrisindt pasreizéjo nacijas problému (pieméram, infrastruktira vai partikas nodrosingjums).

Spéles variacijas
leviesiet ierobezotu skaitu vienas konkrétas retas krdsas klucisu. Novérojiet, ka dazadas
sistémas rikojas ar o ierobezoto resursu.

Materialu saraksts

Fiziskie objekti

e 5 toveri ar dazadu LEGO® klucisu krasam (pa vienam katrai ndcijaii: pdrliecinieties, ka
visds kastés ir viendds krdasu sajaukums, tostarp dazas retas krdsas, pieméram,
dzeltena/zala).

Izdrukas

e 5 misijas kartites
Tradiciondld ekonomika
Komandekonomika
Planveida ekonomika
Tirgus ekonomika
Jaukta ekonomika

o O o0 O o©o

Digitalie materiali:
e Slaidrade

Rukdajamie
materiali

15


https://drive.google.com/drive/folders/1vlp1h6K5kATdFaygqIJKfJtwTYTFu-51?usp=sharing
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(d) TSR

Diversifying

Education
Spéle uz LEGO® bazes

Autore: Pavels Vasiljevs
Vizualais noformé&jums: Olalla Gonzdlez

4
4
1
|
|
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Macisanads rezultati

1.Definéjiet pieprasijumu un pieddvajumu ka atskirigus ekonomiskos spékus.
2.1zprotiet, ka cenu izmainas ietekmé pieprasito un pieddvato daudzumu.

3.IRaksturojiet ldzsvara cenas jédzienu vienkarsotd ,Tirgu“s situdcija.

Specifikacijas

\I

¢ Grupas lielums: 10-30

* Vecums: 13-14

e Spéles ilgums (ieskaitot instruktdzu un parrunas): 45 minotes
o 10 minGs8u instruktaza
o 25 min0Su spéle un prezentdcija
o 10 minGS8u parrunas un teorija )

Galvena misija
* Razotdji: nopelntt péc iespéjas vairdk spéles valltas.
e BoOvétdji: pabeigt péc iespéjas vairak "Target Blueprint” mode|u.

I /

Atruna

\I

Redlad tirdznieclba ietver sarezditakus faktorus, pieméram, informacijas jebkddu asimetriju,
monopolus un produktu diferenciaciju. St spéle piedava vienkarsotu modeli tirgus
pamatdinamikas demonstrésanai.

Spéles sagatavosana

e lerikojiet Tirgu (galduy, kas kalpo k& centrald tirdzniecibas vieta, kur ékas pardod par to
veértibu) blakus ekranam, uz kura tiek radtti slaidi.

* Sagatavojiet maisinus ar 20 dazadu krasu 2x4 LEGO® klucisiem (pieddvajums) — pa

——— e ——

i
|
I
|
|
1
\
\,

vienam katram razotajam.
e Sagatavojiet makus ar 40 klucidu dolariem (budzets/pieprasijums) — pa vienam katrai
bGvétdju komandai:
°o 10 x 1 klucisi

o 2 x5 klucTsi

| o 2x10 kluctsi



Sagatavo katram razotdjam iesniedzietamo darbibu zurnalu.
* Sagatavot mérkprojektu A, kas jasniedziet katrai bovnieku komandai.

e Sagatavojiet mérka raséjumus B un C, kas tiks izdaliti 2. un 3. karta.
e Katram razotdjam sagatavo divus 15-20 LEGO @ klucisu traukus. Tie janordda 2. un 3. karta.

levada stdsts (nolasams spélétdjiem)

/”Loipni |0gti kluciSu ield! MUsu plaukstosajai pilsétai ir vajadzigi celtnieki, un jOs esat tas

ekonomikas dzinéjspéks. Razotdji, jums ir piedavajums: simtiem dargu kluciSu. Celtnieki,
jums ir pieprasijums: slepens ékas plans, kas jums jaaizpilda.

Spéles vaditdjs katru kartu pazinos standarta klucisa oficidlo cenu, bet atcerieties: jUs varat
brivi vienoties par jebkuru cenu, par kuru vienojaties! Razotdji censas maksimali palielinat
pelnu, un celtnieki savus projektus censas pabeigt ar viszemadkajam izmaksam.

Tirgojieties gudri, pierakstiet savus darijjumus un vérojiet, ka mainas tirgus! Pulkstenis tiksk!»
N\

/

Spéles noteikumi (ko izskaidro spélétajiem)

-

"o Spéle sastdv no trim tirdzniecibas kartdm, no kurdm katra ilgst 7 mindtes.

e Standarta cena katrd kartd mainds, un to pazino vaditdjs:
o augsts pieprasijums / zems piedavajums paaugstina cenu;
o zems pieprasijums / augsts piedavajums pazemina cenu.
e Razotajiem visi dartjumi jaregistré darfjumu Zurndla.
e Jebkura bridi kartas laikd bovétadji var pardot ,Tirgd“ uzbdvétu éku par tas vértibu.

e Katras kartas sdkuma razotdji sarazos vairdk klucisu, savukart celtnieki sanems jaunus
raséjumus.

e |ai uzvarétu bOveétaju pusé: uzbUvéjiet péc iespéjas vairdk mérka raséjumu modelu,
iegUstot kartités noraditos punktus.

e Lai uzvarétu producenta pusé: nopelniet vislielakoklucisu” summu.

e Sagatavojiet spéles laukumu un materidlus.

e Uzaiciniet grupu iendkt.

e |zskaidrojiet pieprasijuma likumu un piedavajuma likumu, ka art to, ka tie krustojas
lldzsvara punkta.

e Sadaliet grupu $adas dalas: individudlie razotdji (Ildz 6) un 2-3 cilvéku bGvétaju
komandas (I1dz 8). Razotdju un bUvétaju attiecibai jabUt aptuveni 40 % pret 60 %.

¢ |zsniedzietiet katram razotdjam kluciSu maisinu, bet katrai bOvétaju komandai —
maku ar spéles valitu un mérka raséjuma kartiti A.

e Nolasiet ievada stastu, izskaidrojiet spéles noteikumus, parddiet 1. slaidu un saciet 7
mindsu kartu.
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e P&c 7 minUSu gdjiena nodrosiniet celtniekiem jaunu mérka planu B, nodrosiniet razotajus
ar 15 jauniem nejausi izvélétiem klucisSiem, projekta slaidu Nr. 2, izsludiniet 2. kartu.

e P&c 7 minUSu gdjiena nodrosiniet celtniekiem jaunu mérkprojektu C, nodrosiniet razotdjus
ar 15 nejausi izvélétiem jauniem kluciSiem, projekta slaidu Nr. 3, izsludiniet 3. kartu.

e Kad pagdjusas 7 minGtes, zvana laiks. Palddziet bGvniekus atnakt un parbaudit savu éku

vértibu un palbdziet razotdjiem aprékindt savus iendkumus. Parejiet pie jautdjumu
izklasta.

Spéles beigas
Kad ir noslégusas tris darjjumu kartas.

Parrunas

Salidziniet razotdju pelnu un bOvetaju rezultatus. Jautdjiet:

¢ Razotdji, kad jOs pardevat visvairak (par augstu vai zemu cenu)?

e celtnieki, kad jums izdevas iepirkties visizdevigdk — pérkot lield vai maza apjoma?
e Kadas bija josu sarunu un iepirksanads stratégijas?

e Paradiet 4. slaidu un jautdjiet, kas ietekméja cenas izmainas.

* Ka §is cenu izmainas ietekméja josu sarunas?

e K& jUs spélétu So spéli tagad, zinot to, ko zinat?

Izmantot tirdzniecibas datus, lai uz tafeles uzzimétu pieddvajuma un pieprasijuma liknu
pamatkoncepciju.

leteikumi turpmakajam darbam
(idejas nakamajam nodarbibam vai sandksmeém)

PalUdziet skoléniem dazu nedé&|u vai ménesa laika sekot lidzi kadas svarstigas preces,

pieméram, degvielas vai elektribas, cendm. Nakamajd nodarbibd apspriediet, kas ietekmé Sis
cenas un kadas var bt patérétaju stratégijas.

* leviesiet "cenas griestus” (maksimalo pielaujamo cenu) vai "cenas gridu” (minimalo
pielaujamo cenu) un ndkamaja nodarbibd apspriediet radusos deficitu vai parpalikumu.
e 3 kartd ieviesiet razotdjiem noteikumu ,Jaunds tehnologijas” (pieméram: ,Jauna

razoSanas metode |auj bez maksas sarazot vél 10 klucisus”, tadejadi imitéjot
piedavadjuma izmainas).
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Materidlu saraksts

Fiziskie objekti
e Standarta 2x4 LEGO® klucisu kastes:
50 x zali
50 x sarkani
60 melni
70 x zili
70 xdzelteni

o

o O o o

Izdrukas
» Pieladgota spéles valuta (alternativi var izmantot pokera vai citas spélu zetonus)
e Darijumu uzskaites lapa (pa vienai katram razotdjam)
o Mérka raséjumu kartites (pa vienai katrai bovétdju komandai)
o Vaditgja kartite

Digitalie materiali:
e Slaidrade ar klucidu cenam

materiali

®
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https://drive.google.com/drive/folders/17vXGRl7BdRkPq8Z5BT1KhLzBkt9sIvrM?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/17vXGRl7BdRkPq8Z5BT1KhLzBkt9sIvrM?usp=sharing

)l NETO vértiba

Diversifying

Education Spéle uz LEGO® bazes

~
\

Autore: Pavels Vasiljevs
Vizudlais noforméjums: Olalla Gonzdlez |
~ e

/
{
|
|
1
\

Macisanads rezultati

1.Defingjiet bruto iendkumus un Neto iendkumus.

2.Nosakiet biezdk veiktos obligatos atskaitljumus (iendkuma nodoklis, sociala
apdrosindsana) no bruto iendkumiem.

3.I1zprotiet, kapéc pastav atskirtba starp darba devéja kopé&jam izmaksdm un darbinieka
sanemto Neto darba samaksu.

"o Grupas lielums: 6-30
* Vecums: 13-14
e Spéles ilgums (ieskaitot instruktdzu un parrunas): 35 minGtes
© 5 mindsu instruktaza
o 20 minUSu spéle un prezentdcija
© 10 min0Su pdrrunas un teorija

Atruna

tskaitljumu procenti ir vienkarsoti un var neatbilst faktiskajam vietéjam nodok|u likméem. \I
atavojoties spélei, pieldgojiet datus jisu valsts pasreiz€jam nodok|u likmém. Varat art }
|
|
!

o >

/
{
|
|
|
I\ spélét ar dotajiem skaitliem un uzreiz péc spéles nosaukt redlds valsts likmes.
\,

Galvend misija

UzbOvét savu sapnu madju, izmantojot pieejamos resursus.
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Spéles sagatavosana

leprieks sadaliet LEGO® kluci$us katrai grupai (15/20/30) Klucisu skaits . Socialais
atbilstosi tabulai. spéles sdkuma | nodoklis
* Sagatavojiet socidla nodokla fondu atbilstosi grupu Grupa 1 : 15 dzelteni klucidu 5
skaitam spélé. Grupa 2 20 zili klucTsi 7
e Sagatavojiet infrastruktiras kartites vai ieprieks G S R ;
uzbOvéjiet papildu LEGO® konstrukcijas, kas attélos értibas ropa 2l Kluets
kartités, kuras tiks bovétas par nodok|lu maksatdju naudu. Grupa4 20 zili klucTi 7
e Sagatavojiet 6-10 galdus vai gridas laukumus, kur Grupa 5 : 30 balti klucTsi 10
otsewslg_;peletop vai grupas lidz 3 cilvékiem varés bivét Grupa 6 30 balti Kluci 10
savas majas.
R G 7 30 balti klucisi 10
e Sagatavojiet vienu lielaku galdu vai gridas laukumu, kas fhtios e
attélos pilsétu. Grupa 8 i 15 dzelteni klucisu 5
e Izsniedzietiet katrai grupai 15-30 LEGO® kluciSus (izmérd Grupa 9 20 zli klucisi 7
2x4) un nelielu pamatpldksni (8x8). Grupa 10 20 zili Klucisi 7
* Izveidojiet nodok|u telpu ar tik daudzam tuksadm nodok|u
kastém, cik vélaties ieviest.
e Paradiet 1. slaidu.
levada stasts (nolasams spélétajiem)
:’ “Laipni lOgti spélé “Neto vértiba™ Ta ir spéle, kurd jatéré nauda, lai uzbivetu maju. \\I
l\ Jums ir 5 minGtes, lai uzbUOvétu maju, izmantojot sanemtos bruto iendkumus.” /,'
Spéles noteikumi (ko izskaidro spélétajiem)
:’/' Varat izmantot tikai tos resursus, kas jums tika pieskirti. \‘|
i * |zmantojiet doto laiku, lai uzbOvétu savu sapnu maju. i
|
'\\0 Nav jaizmanto visi klucisi. )

Vadisana soli pa solim (ko dara skolotajs)

e Sagatavojiet spéles laukumu un materidlus.

e Uzaiciniet grupu iendkt telpad.

¢ |zveidojiet nelielas 1-3 spélétaju grupas un katrai grupai iedodiet LEGO® kluciSus un
nelielu pamatni. Paradiet 2. slaidu.

¢ Nolasiet ievada stdstu un izsludiniet 5 minOsSu bovésanas kartu. Parddiet 3. slaidu.

e Kad laiks ir beidzies, pazinojiet par to un IGdziet spélétdjiem dot savai majai nosaukumu
un to Tsi atradit.

e Paradiet 4. slaidu. Aiciniet visas grupas sanest savas majas vienuviet (uz liela galda vai uz
gridas) un izkartot tas pils€tas veida.

e Pardadiet 5. un 6. slaidu. Pazinojiet, ka esat aizmirsusi par nodok|u kartu. Paradiet 7. slaidu.
lepazistiniet ar katru nodokli, t& mérki un likmi procentos. Paradiet 8. slaidu. Nosauciet
nodok|us, kas jau ir iek|auti nodok|u fondd, un to likmes (pieméram, socidlais nodoklis).
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PalGdziet katrai grupai atdalit no savas majas pietiekami daudz kluciduy, lai segtu
paredzamos nodoklus. Pajautdjiet spélétajiem, vai, vinuprat, nodok|u likmes ir taisnigas.
Norddiet, ka tie, kas nav apmierinati ar nodok|u likmém, var jebkuru nodok|a daju paturét
un ielikt atpakal sava maja.

Pazinojiet, ka nodokl|i ir jadeklaré un janovieto attiecigajas kastés. Paludziet spélétajiem

deklarét savus nodoklus (atzimgjiet grupas, kas samaksdja pilnu nodok|a summu, un tas,
kas to nav izdarijusas).

Pardadiet 9. slaidu. Pazinojiet, ka ir 10 infrastruktGras projekti, kuros iespé&jams ieguldit.

ledodiet kadam spélétdjam nejausi izvélétu infrastruktGras karttti. Palodziet viniem to
izlastt. Kad kartites un tas cena ir pazinota, no nodok|u kopas panemiet kartites cenai
atbilstosu kluciSu skaitu un turpiniet izpildit kartitess efektu (pievienojiet pilsétai
Jnfrastruktoru® vai nolasiet pazinojumu). Ja nodok|u fonda nav pietiekami daudz resursu,
pieddvdjiet spélétdjiem finansét projektu privati. Kad visas ieinteresétds grupas ir
samaksajusas privati, ja ne visas, pazinojiet sekas. pazinojiet sekas tadm, kas to nav
izdartjusas.

|zskatiet visas infrastruktiras kartites nejausa secibad.

Kad visas kartites ir izspélétas, parddiet 10. slaidu, apkopojiet pilsétas pasreizéjo stavokili

un parejiet pie parrunam.

Parrunas

leteikumi turpmakajam darbam
(idejas nakamajam nodarbibam vai sandksmeém)

Cik apmierinati esat ar savu maju un tas apkadrtni? Kapéc?

Kapéc jums dala klucidu bija jaatdod nodok|u veida?

Ka masu valstt tiek aprékinata bruto un Neto alga?

Kadas nodok|u likmes jOs redz&éjat Saja spéle?

Kadas nodok|u likmes més maksdjam sava valst? Ko més sanemam preti par Siem nodokliem?
K4, jOsuprat, botu jasadala nodokli?

|zpétiet kadu aktudlas diskusijas valst par valdibas izdevumiem (pieméram, veselibas apripei,

izgltibai, aizsardzibai) un nosakiet, kurs nodoklis tos, visticamadk, finansé.

Spéles variacijas

Daudzpakadpju nodoklis: leviesiet daudzpakadpju sistemu: ikvienam, kurs sak ar vairdk
kluciSiem, ir jamaksa lielaka iendkuma nodok|a procentuald dala.

Mainigie: sagatavojiet dzives notikumu kartites ar nodok|u atlaidém vai soda naudam;
pievienojiet globdlus notikumus, kas spéles beigds pdrbauda pilsétu.
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Materidlu saraksts

Fiziskie objekti

¢ 15-30 dazadi LEGO® klucisi vienai grupai (ienakumi).

* 1x pamatne grupai (8x8).

e (Pécizvéles) 67 dazadi LEGO® klucisi sociald nodok|a fondam (33% papildus
izmaksatajam algdm). Alternativi — izveidojiet virtualu 33% nodok|a fondu un samaziniet
to, aprékinot karsu izmaksas. Kad sociald nodok|a fonds ir iztéréts, saciet izmantot
iemaksatos klucisus.

* 1 seSskaldnu metamais kauling (vai virtuadls kauling).

Izdrukas:
e 25x objektu kartites vai ieprieks izveidoti objekti pilsétas bUvniecibas posmam.
e 10 x infrastruktGras kartites

Digitdlie materiali:
¢ Slaidrade

Drukdjamie
materiali
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https://drive.google.com/drive/folders/1uJULZc8DandNk0brSFQQYMIEiKwRAqmw?usp=sharing
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<)l Stabili pamati

Diversifying

Education Spéle vz LEGO® bdzes

N,

Autore: Pavels Vasiljevs
Vizuadlais noforméjums: Olalla Gonzdlez

Macisanas rezultati

1.Fiziski kategoriz€&jiet izdevumus un prioritiz€jiet bUtiskakas izmaksas, nevis papildu térinus.

4 5
I |
1 |
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2.Saprotiet, ka nauda (ko simbolizé klucisi) ir ierobezots resurss: térini viend kategorija
samazina lidzek|u pieejamibu citam.

3.1zbaudiet, ka "uzkrajumi” kalpo k& buferis pret negaiditiem "dzives notikumiem"”, novérsot
finansidlu sabrukumu (ko $ajd gadijuma imité strukturdla nestabilitate vai paradi).

Specifikacijas

"o Grupas lielums: 9-30

* Vecums: 13-15

e Spéles ilgums (ieskaitot instruktdzu un parrunas): 40 minUtes
o 5 mindsu instruktaza
o 25 mindSu spéle un prezentdcija
o 10 min08u pdrrunas un teorija

-
/

nozime spéles mehanikd. Ja konkrétas krdasas nav pieejamas, vaditdjam pirms spéles
saksanas japieskir pieejamajam krasam atskirigas nozimes. )

~. e

Galvena misija

lzveidojiet "dzives struktUru”, kas atbilst visam obligatajam izdzivosanas prasibdam
(vajadzibam) un ietver péc iespéjas vairdk luksusa precu (VEImém), vienlaikus saglabdjot
pietiekamu strukturdlo integritati (ietaupijumus), lai pardzivotu negaiditus ,dzives notikumus®,
neiesligstot parados.

Sai spélei ir nepieciesams standarta LEGO® klucidu vai saderigu klucidu krajums. Krasam ir \}
|
|
|
|
|

|
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Spéles sagatavosana
e Novietojiet balto klucidu (iendkumi) kaudzi telpas centrd vai uz skolotdja galda.

 Novietojiet zilo misijas (vajadzibas), dzelteno (vélmes), zalo (apdrosindsana) un
sarkano (paradi/arkartas situdcijas) klucisu kaudzes ta, lai tas botu pieejamas grupam.

e Katra grupa sanem vienu pamatpldksni (nelielu, pieméram, 8x8 vai 10x10 izcilnu izméra)
un vienu gimenes budzeta lapu.

Vaditdjs pardda 1. slaidu.

Spéles vaditdjs sajauc "Dzives notikumu kartites” un patur tas pie sevis.
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levada stasts (nolasams spélétdjiem)

’/Loipni IGgti pieauguso dzivé! Saja simuldcija jos ne tikai bovéjat torni - jos veidojat savu
dzlvi. Lai izdzivotu, jisu gimenei nepiecieSams stabils pamats, tacu js vélaties arT baudtt
dzivi un dzivot komfortabli. Katrs , ko novietojat, klucttis, finansu IEmumu. Kads ir
izaicindjums? JUs nezindt, ko nesis ritdiena. Vai spésiet uzbivét tadu dzivi, kas paliks

|
I
|
|
|
|
|
|
| L = — —, = . - = > . .
| nesatricindma dzives vetrds, vai art josu budzets sabruks zem spiediena?

Spéles noteikumi (ko izskaidro spélétajiem)

~,

12 baltos klucisus.

e Ar baltajiem klucisiem bOvét nevar. Tie jaapmaina "Tirgd"”, lai iegddatos bovmaterialus:
o Zilie klucisi (nepiecieSamiba): katrs maksa 1 baltu kluctti. Lai "izdzivotu”, tava bové
jabUt vismaz 6 zilajiem klucisSiem.
o Dzeltenie klucisi (vélmes): katrs maksa 1 baltu kluctti. Tie palielina tavu "laimes
punktu skaitu".
o Zalie klucisi (apdrosindsana): maksa 1 balto kluciti gabala. Tie var palidzet parvarét
dazus notikumus.

¢ Visi neapmainttie baltie klucisi tiek saglabati ka uzkrdjums. Tos varés izmantot vélak.

e Ja dzives notikums liek tev veikt maksdjumu, bet tev vairs nav atlicis neviena balta
klucisa, tev janem sarkanais klucttis. Sarkanie klucisi apzimé "smagu paradu”: tie
janovieto uz tavas blves augspuses, tacu tie netiek nemti vérad, aprékinot laimes limeni.
Tie ir kd smags slogs.

e Uz pamatnes plaksnes ir jauzbUve viena vienota, savienota konstrukcija, kurd visi
klucisi ir redzami.

e Sagatavojiet spéles laukumu un materidlus.

e Uzaiciniet grupu iendkt.
¢ |zveidojiet nelielas grupas no 3-5 skoléniem.

¢ Nolasiet ievada stastu, galveno misiju un noteikumus.
e |zsniedzietiet katrai grupai 12 baltus kluciSus. Parddiet pirmd ménesa izmaksas (2. slaids)
un paskaidrojiet visus izdevumu postenus.

¢ Dodiet grupdm 5 mindOtes apspriedei un balto kluciSu apmainai pret ziliem, dzelteniem vai
zaliem kluciSiem. Grupas var art izlemt tos uzkrat.

e Grupas veido savas konstrukcijas uz pamatném. Tds var tas veidot péc saviem ieskatiem,
tacu konstrukcijam jabot stabildm, un visiem kluciSiem jabit redzamiem.

e Pé&c 5 minotém. Palidziet vienam spélétdjam izvilkt vienu "Dzives notikuma" kartiti un
nolasit to skali. Kartites iedarbiba attiecas uz visiem.
o Piemeérs: ,Auto salGzis! Remonts maksa 2 baltus klucisus.”
o Grupd@m no saviem uzkrdjumiem jasamaksa 2 balti klucisi.
o Ja grupa nespéj samaksat (nav uzkrdjumu), viniem nekavéjoties japanem 2 sarkani
klucisi (parads) un japievieno tie savas bives augSpuseé.

. ——e s e . = - . - . &= — « — JE . — A\
e Baltie klucisi ir josu ikménesa iendkumi. STménesa sakuma jis sanemat fiksétu algu —




Spéles beigas

Spéle beidzas péc tresa "Dzives notikuma" atrisindSanas un pédéjo pieldgojumu veiksanas.
Skolotdjs 10dz visdm grupdm padrtraukt aiztikt savas konstrukcijas un aicina tas aprékinat
savus klucisus péc krasas, pamatojoties uz 5. slaidu, un péc tam parvérst tos laimes punktos
(6. slaids).

1 punkts par katru kluciti virs 21 klucisa:

) ~ R s e
Jums izdevas uzlabot dzives kvalitati. s 1 punkts par kluciti
Ja komandai ir mazak par 21 zilu kluciti: VP’V" Katra piepildita velésanas

-1 punkts par katru trikstoso zilo misijas kluciti. simbolizé neaizmirstamu pieredzi
Jums neizdevas apmierinat pamatvajadzibas.

1 punkts par kluciti (lidz 5 klucisiem) -3 punkti par kluciti

Ir labi, ja ir pietiekami daudz uzkrajumu. Lieli paradi nekad

Parak lieli uzkrajumi bez konkréta mérka nenak par labu finansu veselibai. nav laba doma.

Parrunas

e Pievérsieties grupam, kuru bives augspusé ir sarkanie klucisi (kas simbolizé pardadu). Ka
Sis parads ietekmé jisu konstrukcijas stabilitati? Kadas sajitas rodas, uz to raugoties?

e Pajautdjiet grupai ar lieliem ietaupijumiem: Kapéc jUs izvéléjaties paturét baltos klucisus,
nevis pirkt vairak dzelteno (jautro) kluciSu? Vai jums bija sajita, ka kaut ko palaidat
garam?

e Pajautdjiet grupai, kurd ir daudz "dzelteno klucisu” (Yellow Bricks): jums ir "jautra” dzive,
bet vai bijat gatavi Sim dzives notikumam?

e Ka 81 LEGO® konstrukcija lldzinas Tstam bankas kontam?

LUdziet skoléniem aprékinat savas LEGO® konstrukcijas izmaksas "redlaja pasaulé”:
Ja viens baltais klucttis ir vienads ar 200 EUR, lieciet skoléniem sastadit budzetu, kas atbilst
vinu konstrukcijai (pieméram: re - 600 EUR, partika - 400 EUR, auto remonts - 200 EUR).
lepazistiniet skolénus ar 50/30/20 uzkrdjumu bOvésanas principu un aiciniet to izméginat,
pldnojot savu nedé&|as budzetu.

leteikumi turpmakajam darbam

(idejas nakamajam nodarbibam vai sandksmeém)
Aiciniet skolénus aprékinat savus ikménesa izdevumus un iendkumus. mudinietet vinus

analizét $os datus, izmantojot 50/30/20 likumu, un veidot idejas par to, ko vini varétu mainit.

Spéles variacijas
¢ Nestabila ekonomika: izspéléjiet 3 kartas (3 ménesus), saglabdjot konstrukciju. 2. ménest
iendkumi samazinds lidz 10 baltajiem kluciSiem (recesija), bet izmaksas paliek nemainigas.

e Gritais rezims: Nodrosiniet nevienmérigas vai mazdkas pamatnes, kas attélo dazadus
socialekonomiskos sadkuma punktus.
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Materidalu saraksts

Fiziskie objekti

e LEGO @ klucisi:

o Baltie (ienakumi): ~20 viend grupd.

Zila krasa (vajadzibas/izdevumi): ~20 viend grupad.
Dzeltend krasa (vélmes/ekstra): ~20 viena grupad.
Zala (apdrosindsana): ~6 viend grupad.
Sarkanie (pardds): ~6 gab. grupd (ja iespéjams, izmantojiet lielus/masivus klucidus,
piem., 6x4).
e Pamatnes: 1 maza pamatne grupai (maza, pieméram, 8x8 vai 10x10 izci|ni).

0O o o o

Izdrukas
e 9 notikumu kartites
e 1gimenes budzZeta lapa katrai komandai

Digitalie materiali:
e Slaidrade

rukdjamie
materidli
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https://drive.google.com/drive/folders/1Z3epsX4dZOja60n326Ob5mwvBWOvvE10?usp=sharing
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Misija
(d) AA-SAS-SSS

Spéle uz LEGO® bdzes

/ . \\
Autore: Irina Landa }
. — = - 2 |
Vizudlais noforméjums: Olalla Gonzdlez |

N A

MacisSanas rezultati

1.1dentificéjiet lidzigus trijstUrus, izmantojot AA, SAS un SSS pazimes.
2.Modelgjiet proporciondlus malu garumus, izmantojot konstrukcijas klucisus.

[ —

3.Pamatojiet trijstoru Nldzibu, izmantojot pareizu matematisko terminologiju.

Specifikacijas

"o Grupas lielums: 2-4 skoléni grupd
* Vecums: 11-13
e Spéles ilgums (ieskaitot instruktdzu un parrunas): 45 minGtes
o 5 minosu instruktaza
o 25 mindSu spéle un prezentdcija
© 10 minGSu parrunas un teorija

I |

Atruna

e
/

LEGO® klucisi tiek izmantoti kd macibu lidzekli. Malu garumi tiek mértti, izmantojot kniezu
skaititajus, tapéc var rasties nelielas neprecizitates.

.
N _~

Galvena misija
Izveidot un pieradtt tris [dzigu trijstOru parus, izmantojot AA, SAS un SSS pazimes.

I /

Spéles sagatavosana
e Katra grupa sanem konstrukcijas kluciSu komplektu (plaksnes, kluciSus, stira vai engu
elementus).
* Viens kluciSa statnis atbilst vienai garuma vienibai.
¢ Klase ir sadaltta tris stacijas: AA, SAS un SSS.

levada stdsts (nolasams spélétdjiem)

{’ “Celtnieki, Lidzibas Templis sabrik! Tikai tie, kas sp&j uzbivét un pierddit lldzigus trijstorus, |
|
i atblokés ta telpas. Saskaitiet savus izcilnus, saskanojiet lenkus un bavéjiet gudri, lai !
|
I\ pabeigtu misiju.” !

\. /




Spéles noteikumi (ko izskaidro spélétajiem)

* Malu garumus attélo klucisu statnu skaits.

e Lenki tiek veidoti, izmantojot stdra vai engu elementus.

e Katrd stacija komandam japaskaidro, kapéc trijstari ir Tdzigi.
e Katra stacija ir atlauta viena parbove.

Vadisana soli pa solim (ko dara skolotajs)

* Paskaidrojiet, ka klucisu izcilni tiek izmantoti kd garuma mérvienibas.
e Parskatiet tris trijstOru dzibas kritérijus (AA, SAS, SSS).
Sadaliet skolénus grupds un nordadiet sdkuma stacijas.

e Novérojiet grupu darbu un uzdodiet virzosus jautdjumus.

Parbaudiet risinGjumus un |aujiet grupdm pdriet uz ndkamo staciju.

Spéles beigas

Spéle beidzas, kad komanda veiksmigi izpilda uzdevumus visds tris stacijds un uzbGvé pédéjo
lielo uzbUve péedégjo lielo ldzigo trijstari.

Parrunas

e Ka bdvésana ar klucisiem palidzéja jums izprast dzibu?
* Kuru lidzibas likumu bija visvieglak vai visgritak piemérot?
e Kadas k|odas radds, ja proporcijas bija nepareizas?

leteikumi turpmakajam darbam

(idejas nakamajam nodarbibam vai sandksmeém)

Atrisiniet redlas pasaules teksta uzdevumus, kas saistiti ar ldzigiem trijstOriem, vai art lieciet

skoléniem pasiem veidot lidzibas izaicindjumus uz kluciSiem.

Spéles variacijas
¢ Brivas buvniecibas rezims: izveidojiet jebkuru lidzigu trijstGru pari.
¢ K|0du meklésana: nosakiet, kapéc dotais paris nav lidzigs.
¢ Laika ierobezojuma izaicindjums: pabeidziet stacijas laika gaitad.

Materialu saraksts

Fiziskie objekti
e LEGO® kluctsi, dazadi elementi: 35-45 gab. katrai grupai.
e StOra vai engu elementi: 4-6 gab. katrai grupai.
e Pamatnes: viena grupd.

Drukdjamie
materiali

Y
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Izdrukas
e Staciju kartites: pa vienai katrai grupai.



https://drive.google.com/drive/folders/1yRnYvo0fgG0RLTSN5XhvyL6oQgtMgmJ7?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1yRnYvo0fgG0RLTSN5XhvyL6oQgtMgmJ7?usp=sharing

(d) Klucisi.

Lol Spiediens. Bums!

Education

Spéle uz LEGO® bdzes

7 N,

! Autore: Irina Landa
| Vizudlais noforméjums: Olalla Gonzdlez

Macisanads rezultati

1.1zskaidrojiet, ka spiediens izraisa vulkana izvirdumu.

\
|
|
|
!
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2.1zmantojiet fizisku modeli, lai aprakstitu vulkaniskos procesus.
3.1zskaidrojiet vulkanisma un vulkanu izvirdumu célonus.

Specifikacijas
"o Grupas lielums: 3-4 skoléni grupd
e Vecums: 12-14
e Spéles ilgums (ieskaitot instruktazu un parrunas): 40 minotes
o 5 mindtes - instruktaza
o 20 minUtes - spéle un prezentdcija
o 10 minUtes - pdrrunas un teorija

. e

I/ Saja aktivitaté tiek izmantots vienkarsots vulkana modelis. Izvirduma eksperiments ir simulécija,
I kurd tiek izmantoti drosi sadzives materidli, un tas pilntbd neatspogulo redlus vulkaniskos
|
Ip
\
\,

rocesus. Izvirduma eksperimenta tiek izmantots tikai 5% sadzives etikis, lai nodrosindtu
skolénu drosibu.

Galvend misija

Lai rekonstruétu pazaudéto instrukciju, uzbUvéjiet kluciSu vulkana modeli, simuléjiet izvirdumu
un skaidri izskaidrojiet vulkaniskas aktivitates célonus, sekas un iesp&jamos draudus.

Spéles sagatavosana

Skoléni stradd mazas grupds pie galdiem. Katra grupa sanem:
konstruktora klucisi

e pamatne

e paplate vai aizsargpaliktnis

* neliela plastmasas glazite

» viena aploksne ar instrukcijas fragmentiem

Trauks simbolizé magmas kameru. Ap trauku no klucisiem tiek veidota vulkd@na struktdra.
AugS$eja atvere simbolizé krateri.
Svarigi! Grupas nedrikst sakt bovniecibu, kamér instrukcija nav pilniba atjaunota.
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levada stdsts (nolasdms spélétdjiem)

"« J0s esat vulkanologu komanda, kas nosUtita izpétit |oti aktivu vulkanu. lepriek$éja pétnieku
komanda tika steidzami evakuéta péc péksnas vulkaniskas aktivitates pieauguma.
Zemestrice satricindja zemi, pastiprindjds gdzu emisijas, un nebija laika saglabdat vinu darbu.
Aprikojums palika, piezimes ir izkaisitas. Vissvarigdkais dokuments — instrukcija, kas skaidro
vulkana iek$éjo uzbivi, — ir saglabadjies tikai fragmentari.

Spiediens pazemé pieaug. Vulkans k|Ust nestabils. Lai saprastu, kas notiek un kas spéjétu

notikt talak, jums jaatjauno pazaudétd instrukcija, jaduzbive vulkdna modelis un jdizpéta, kas
notiek ta ieksiené pirms izvirduma. Jums ir viena iespéja salikt zindsanas fonda. Vai jos varat
_saprast vulkanu pirms ta izvirduma?” )

Spéles noteikumi (ko izskaidro spélétajiem)

- \

* Pirms bOvésanas jaatjauno visa instrukcija.

e Modelim jaietver galvends vulkana dalas (magmas kamera, kanals, krateris).
® |zvirduma laikd skoléni tikai novéro un nepieskaras materialiem.

* Jdieveéro visi droSibas noteikumi.

e Uzsvars tiek likts uz skaidroSanu un izpratni, nevis dekorésanu.

e /

Vadisana soli pa solim (ko dara skolotajs)

e [si paskaidrojiet, ka spiediens izraisa vulkdna izvirdumu. lepazistiniet ar tému un misiju.
e Skali nolasiet ievada stastu.

e Atkartojiet drosibas noteikumus.

* |zdaliet materidlus un instrukciju aploksnes.
¢ Noveérojiet grupas, kamér tas atjauno instrukciju.
e Parliecinieties, ka katra grupa ir pilntba atjaunojusi instrukciju.
¢ |aujiet sakt boveésanu. Kad modeli ir gatavi, izsniedzietiet katrai grupai materidlus izvirduma
demonstrésanai:
o 1-2 edamkarotes dzeramds sodas, ieberot to glazité (magmas kamera);
o 60-100 ml 5 % galda etika (sagatavots ieprieks);
o (Pécizveéles: dazi pilieni partikas krasvielas un neliels daudzums trauku mazgdsanas
lidzekl|a)
* Vadiet skolénus, kad tie pievieno etiki glazitei.
e Uzraugiet izvirduma eksperimentu.
e Uzdodiet virzosus jautdjumus par spiedienu, céloniem un sekam.
* |zsniedzietiet katrai grupai diskusiju kartiti péc izvirduma.
e Atbalstiet skolénus, izskaidrojot savus mode|us un diskusiju kartitinu atbildes, izmantojot
zinatnisku valodu.
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Piezimes no prakses

;’Apkdrtéj@s vides skanu pievienosana var palidzét radit spécigdku atmosféru aktivitates
i laika. Nodrosinot skoléniem aizsargbrilles vai/un vienkarsus “zinatnieka” elementus
i (pieméram, laboratorijas halatus, nozimites, jebkadu vulkanologa aprikojumu), var palielinat

|
| iegremdésanos un iesaisti.
\

Spéles beigas
Spéle beidzas, kad katra grupa ir demonstréjusi izvirdumu un paskaidrojusi, ka spiediens
vulkana ieksiené izraisija izvirdumu un kddas sekas tas var radit.

I /

Parrunas

* Kas izraisija izvirdumu josu modeli?

e Ka vulkana veidojas spiediens?

* Ka vulkanu izvirdumi var ietekmét cilvékus un vidi?

e Kas cilvékiem botu jadara, lai izvirduma laika paliktu drosiba?

leteikumi turpmakajam darbam

(idejas nakamajam nodarbibam vai sanaksmém)
e Salidziniet vulk@nus un zemestrices ka dabas katastrofas.

* Analizéjiet redlus vulkana izvirdumus un to sekas.

* |zveidojiet vienkarsu drosibas rokasgramatu dzivosanai vulkdna tuvuma.

¢ Tikai bovesanas versija bez izvirduma eksperimenta.

¢ Skolotdja vadita izvirduma demonstrdcija.

* Modelim pievienotas etiketes vai 1si rakstiski skaidrojumi.

* Skoléniem sniegtas pilnigas instrukcijas rekonstrukcijas vieta (laika ierobezojuma stundas
vai ievadnodarbibas).

¢ Nodrosinot grupdm dazadus spiediena apstak|us (dazads cepamas sodas daudzums,
atskiriga kratera “noblivésana™). Pieméram: A grupa: Saura kanadls, B grupa: plata kandls,
C grupa: papildu kluciSu “slanis” virspuseé.

¢ Hipotézes ievieSana pirms izvirduma.
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Materidlu saraksts

Fiziskie objekti

¢ BUvniecibas klucisi: aptuveni 100 LEGO® 2x4 klucisu.

e Pamatne: 32x32 izcilni (pa vienai katrai grupai).

¢ Neliela plastmasas krizite: aptuveni 200-250 ml (pa vienai katrai grupai) vai jebkada cita
pamatne vulkdna eksperimentam.

e Dzeramad soda: 1-2 édamkarotes katrai grupai.

e Etikis: 60-100 ml 5% galda etika katrai grupai. Skoléniem, kuri ir jutigi pret spécigdm
smarzam, ka alternativu var izmantot citronskabi, jo td nodrosina tadu pasu efektu bez
izteiktas smakas.

Partikas krasviela (péc izvéles).

Trauku mazgadsanas riks (péc izvéles, palielina putoSanos un pastiprina izvirduma vizudlo
efektu).

Paplate vai aizsargpakldjins.

Mazas aploksnes: viena katrai grupai

Izdrukas
e |zgriezama instrukciju tabula: viena katrai grupai
e Uzdevumu kartite péc izvirduma: viena katrai grupai
e Instrukciju tabula skolot@jam

rukajamie
materiali
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https://drive.google.com/drive/folders/1Yje6S9vTvPiId3yTZz8HBuAorDnJBEuS?usp=sharing
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(d) Uz stabilitates
robezas

Diversifying
Education

Spéle uz LEGO® bazes

Autore: Irina Landa
Vizudlais noforméjums: Olalla Gonzdlez

MaciSanads rezultati

1.1zprast procentus ka daju no veseluma.

\
{ \
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2.Aprékinat un pielietot precizus procentus (tiesi, vismaz, ne vairak ka).

3.Parbaudiet un pamatojiet risinGjumus, vienlaikus nemot vérd vairakus nosacjumus.

Specifikacijas

"o Grupas lielums: 3-4 skoléni grupa
* Vecums: 11-12
e Spéles ilgums (ieskaitot instruktdzu un parrunas): 45 mindtes
© 5 mindsu instruktaza
o 30 min0dSu spéle un prezentdcija
L © 10 minGSu parrunas un teorija

7

Si spéle ir izdomats macibu modelis. Visi notikumi, sisttmas un ,patvertne” ir izdomati un
kalpo tikai procentu un veseluma daju apguvei.

Galvena misija

Noturét patvertni stabilu 7 dienas, izpildot visus dienas nosacijumus un gaidot glabéjus.

Spéles sagatavosana

Skoléni strada 3-4 cilvéku grupads. Katra grupa sanem 50 LEGO® kluciSus piecds dazadads
krasas. Var izmantot jebkuras pieejamas krdsas. Uzskaititds krdsas ir minétas k& piemeérs:
e 18 zili (Odens),
e 14 zali (partika),
e 8 sarkani (drosiba),
e 4 violeti (medicina).
e 6 melni (rezerves resursi, kas paslaik netiek izmantoti, bet palidz sistémai saglabat
stabilitati, ja kaut kas noiet greizi)

~————7
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Visi paréjie klucisi paliek blakus sistémai, un tos var ielikt vai iznemt.
Dienas laika sistema jabut tiesi 20 kluciSiem. Nakt viss tiek nolikts atpakal noliktava. No rita
jUs atkal varat izmantot visus resursus, lai atjaunotu savu sistému.
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levada stdsts (nolasdms spélétdjiem)

" “Pirms divam dienam pilsétas elektrostacija notika nopietna avarija. Pazuda elektriba,
parstaja darboties telefoni un internets, un daudzas sistémas apstdjas. Visi pilsétas
iedzivotaji bija spiesti parcelties uz pazemes patvertni pilsétas nomalé, un tagad jUs esat
Seit, 8Ts patvertnes iekSpusé. Patvertne darbojas, bet ir |oti nestabila. Lai novérstu ta

apstasanos, sistémas stabilitate ir jadsadala pareizi.

Jums ir 20 stabilitates vienibas, un tas ir 100 % no ta, kas uztur patvertnes darbibu. JUs esat
patvertnes operaciju komanda. Katru dienu jums ir jaizlemj, ka sadalit stabilitati, lai
patvertne turpinatu darboties. NaktT visi resursi tiek atgriezti “noliktava” un atkal k|Ost
pieejami ndkamaja diend. Palidziba ir paredzéta septinu dienu laikd, bet lidz tam laikam
patvertnei ir jaizdzivo. Ja sistéma kada diend kl|Ust nestabila, patvertne var apstaties. JUsu
uzdevumes ir uzturét stabilitati septinas dienas un gaidit glabsanu.”

e 20 kluctidi =100 % stabilitate.

/
|
i ¢ Sistema dienas laika vienmér jabot tiesi 20 klucisSiem.

i e Centieties sistéma iek|aut visu veidu resursus, kad vien iesp&jams.

i e Katra krasa attélo, kam tiek izmantota stabilitdte (Gdens, partika, drosiba, rezerves,
I\ medicina).

Vadisana soli pa solim (ko dara skolotajs)

e Pirms spéles parliecinieties, ka skoléni atceras, ka aprékinat procentus no skaitla un
parvérst procentus daudzumos un otradi. Ja nepiecieSams, uzrakstiet formulas redzama
vietd (pieméram, uz tafeles):

x% no N = (x/100) x N
procenti = (dala/veselums) x 100

Sadaliet skolénus grupds un izdaliet LEGO® komplektus.

e Paskaidrojiet pamatus: 20 kluci$i = 100 %, krdsu nozime.

Nolasiet dienas stdstu un péc tam uzdevumu.

¢ Dienas uzdevuma izpildei grupdm ir 2-4 mindtes, lai apspriestos un parkartotu savu
sistému.

Péc katra dienas uzdevuma pajautdjiet grupdm: “Vai jisu sistéma Sodien ir stabila?
Kapéc?”. Parbaudiet, vai:

tiek izmantoti tiesi 20 klucsi,

ir izpildits Sodienas nosacijums,

visi iepriek$é&jie nosacijumi joprojam ir izpildtti.
Ja nég, laujiet grupai parbdvet sistemu, pirms turpindt.

Spéles beigas

Péc veiksmigas 7. dienas skolotdjs pazino:
“Glabeji ir ieradusies. Patvertne ir izglabta.”

L]
o

o O O
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Parrunas

Apspriediet ar klasi:
e Kura diena bija visgrotaka un kapéc?
e Kuri procentu aprékini prasija vislieldko ropibu?
e Kapéc nepietika ar minésanu ,,uz aci“?
e Ka jUs parbaudijat, vai josu sistéma bija pareiza?

leteikumi turpmakajam darbam
(idejas nodarbibu/sanaksmju turpindsanai)

¢ Risiniet rakstiskus procentu uzdevumus, kas balstiti uz spéles scendrijiem.
¢ Analizéjiet ,salizusas” sistemas un nosakiet, kur§ nosacijums ir parkapts.

* Parejiet uz formaliem procentu aprékiniem, izmantojot formulas.

Spéles variacijas
» Pielagojiet dienu skaitu atbilstosi savas grupas spéju limenim. Spéli var spélét ar mazaku
vai lieldku dienu skaitu atkartbd no skolénu pieredzes ar procentiem.

e Palieliniet grotibas pakadpi, pievienojot papildu dienu ar jaunu precizu procentudlo
nosacijumu, kas jaizpilda kopad ar visiem ieprieksgjiem.

Materialu saraksts
Fiziskie objekti
e Taimeris (péc izvéles)
e Galda vieta vai pakl@jing bovésanai
e LEGO® klucisi (2x4) — 50 katrd grupd:
e 18 zili (Odens), t. i, LEGO® elementa ID: 6508680,
e 14 zali (édiens), t. i, LEGO® elementa ID: 4106356,
e 8 sarkani (drosiba), t. i, LEGO® elementa ID: 300121,
e 6 melni (rezerve), t. i, LEGO® elementa ID: 300126,
¢ 4 violeti (medicina), t. i, LEGO® elementa ID: 4520632.

Izdrukas
e Atsauces lapa: “20 klucisi = 100 % stabilitate™ viena katrai grupai
¢ Dienas kartites: 1.-7. diena (stasts + uzdevums): viens komplekts katrai grupai

rukdjamie
materidli
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Macisanas rezultati

1.1zprast atskiribu starp laukumu un perimetru ka telpas Tpasibam.
2.Aprékiniet plaknes figiru laukumu un perimetru praktiskd konteksta.
3.Pienemiet un pamatojiet IEmumus, vienlaikus nemot véra vairakus ierobezojumus.

Specifikacijas

"o Grupas lielums: 3-4

* Vecums: 11-13

e Spéles ilgums (ieskaitot instruktazu/apkopojumu): 45 minUtes
o 7 minUtes instruktaza
© 30 mindtes spéle un prezentacija
© 8 mindtes kopsavilkums un teorija )

~ s

7
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Sajd spélé nav viena vienigd pareiza risingjuma. Mérkis nav izveidot ,idedlu” izkartojumu,
bet gan izskaidrot un pamatot pienemtos IEmumus un aprékinus.

\ /

Spéles sagatavosana

Katra grupa sanem:
e Viena (zala) LEGO® 32x32 pamatnes (fermas teritorija).
e 150 LEGO® 1x1 klucisi (izmantoti ka zogi).
10 LEGO® dzivnieku figurinas vai attiecigo dzivnieku attéli.
¢ Vienas spéles darba lapa.
* Viens vizudlo spéles noteikumu eksemplars.
* Péc dzivnieku izvéles katra grupa sanem nosacijumu karsu komplektu.

/
{
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Galvena misija

Novietojiet visus 10 dzivniekus, katram uzbUvéjot atsevisku aploku uz LEGO® 32x32 pamatnes,
izmantojot ne vairdk ka 150 LEGO® 1x1 kluciSus, un pareizi nosakiet katra aploka laukumu un
perimetru.
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“Pirms vairakiem gadiem tika pienemts IEmums izveidot savvalas dzivnieku rezervatu
dzivniekiem, kas tika izglabti no nedrosiem vai nepiemérotiem apstakliem. Dazi no Siem
dzivniekiem bija ievainoti, citi pardk ilgi bija dzivojusi pardk tuvu cilvékiem, un dazi bija
zaudéjusi savu dabisko dzivotni.

Tapéc tie vairs nevar atgriezties savvald vai drosi dzivot cilvéku vidé.

Rezervata mérkis ir nodrosinat Siem dzivniekiem pastavigas majas: vietu, kur tie var mierigi un
drosi dzivot visu atlikuso mozu.

Sobrid rezervats ir tikai tuksa teritorija. Taja vél nav dzivotnu, nav Zogu un nav skaidru robezu.
Lai dzivnieki varétu dzivot blakus bez stresa vai konfliktiem, katram dzivniekam ir
nepieciesama sava skaidri noteikta dzives telpa ar pietiekami daudz vietas un atbilstosam
robezam.

Rezervatam ir stingri ierobezojumi. Visa pieejama zeme ietilpst uz vienas LEGO® 32x32
pamatnes, un Zzoga materidla daudzums ir ierobezots. Turklat daziem dzivniekiem ir ipasas
prasibas, kas saistitas ar to dzives telpas lielumu vai Zoga garumu. Sis prasibas nevar ignorét,
jo tas tiesi ietekmé dzivnieku drosibu un labsajitu.

JOsu uzdevums ir izveidot savvalas dzivnieku rezervatu ta, lai katram izglabtajam dzivniekam
bUtu sava pastaviga dzivotne, visiem bitu pietiekami daudz vietas un tiktu ievéroti visi
ierobezojumi.

e Visam rezervatam jdietilpst uz vienas LEGO® 32x32 pamatnes.

e Katram no 10 dzivniekiem jab0t savam atseviskam aplokam.

e Aplokus drikst bGvét tikai no LEGO® 1x1 klucisSiem.

e Katras aploka sienas augstumam jabot tiesi vienam klucttim.

o LEGO® 1x1 kluciSus drikst izmantot tikai kd zogus, nevis iek$éjas zonas aizpildisanai.
e Aploki nedrikst parklaties.

e Katrd aploka jabut tiesi vienam dzivniekam.

e Katra grupa kopd drikst izmantot ne vairak ka 150 LEGO® 1x1 klucisus.

e Apgabalus var novietot blakus un tiem var bt kopiga siena.

o Koplietota siena tiek skaitita tikai vienu reizi. Var uzb0Ovét vairdkus apgabalus, kuriem ir
kopigas sienas.

e Katram apgabalam nedrikst bt vairdk ka viena kopiga siena ar citu apgabalu.

e Spéles sakuma katra grupa izvélas jebkurus 4 dzivniekus no 10. Siem 4 dzivniekiem bds
Tpasi nosacijumi, savukart paréjie dzivnieki tiek novietoti bez papildu nosacijumiem, tacu
tiem joprojam jaievéro visi visparigie spéles noteikumi.

e Katram izvélétajam dzivniekam grupa izvelk vienu nosacijumu kartiti.

e Nosacijumu kartite attiecas tikai uz So dzivnieku, un to nevar aizstat vai mainit.
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Vadisana soli pa solim (ko dara skolotdijs)

e Sadaliet skolénus 3-4 cilveku grupas un izdaliet materidlus (viens komplekts katrai
komandai).

e Sakuma parliecinieties, ka skoléni atceras, ka aprékinat laukumu un perimetru. Ja
nepiecieSsams, uzrakstiet formulas redzama vieta.

i/ Piezime! Ir |oti svarigi pieminét, ka perimetrs tiek aprékinats pa formas aréjo robezu, nevis
I skaitot kluciSus, jo stOra klucisi ir ieklauti gan garuma, gan platuma. Vispirms nosakiet

i garumu un platumu (ieskaitot stdra klucisus), péc tam aprékiniet perimetru, izmantojot

\ formulu: P=2(a+b).

¢ Nolasiet ievada stastu un paskaidrojiet spéles noteikumus. ledodiet katrai grupai
noteikumu eksemplaru.

e PalUdziet katrai grupai izvéléties 4 dzivniekus, kuriem bUs 1pasie nosacijumi.

e Atvéliet laiku ieZzogojumu plano$anai un bdvniecibai.

* Atgadiniet skolé€niem ievérot nosacijumu kartites, parrékindt laukumu un perimetru,
mainot formas, un pierakstit savus aprékinus darba lapad.

e Uzdodiet virzosus jautdjumus, nesniedzietot gatavus risingjumus.

Spéles beigas
Spéle beidzas, kad ir uzbUveéti visi 10 aploki (vai péc iespé&jas vairdk laika ierobezojuma), katra
aploka platiba un perimetrs ir noteikts, visi dzivnieki ir ievietoti savos aplokos un visas

nosacijumu kartites ir izpilditas.

Parrunas

Parrunadjiet ar skoléniem, kas bija grotak — parvaldit platibu vai ietaupit Zoga garumu
(perimetru), kuras iezogojuma formas bija vispiemérotakas un kapéc, vai péc apstak|u
sasniegSanas bija nepiecieSams padrbiveét iezogojumus un kur $ajd spélé atrodas robezas.

leteikumi turpmadkajam darbam
(idejas nodarbibu/sandksmiju turpindsanai)

Mainiet dzivnieku skaitu ar nosacijumu kartitém, pieldgojiet pieejamo LEGO® 1x1 kluciSu skaitu
vai sadaliet spéli divos posmos: planosand un parbivesana.

Spéles variacijas

e Samaziniet dzivnieku skaitu mazadk pieredz&jusam grupam, palieliniet ierobezojumus
pieredzéjusdm grupdm vai mainiet kopé&jo zoga klucisu skaitu.

* Spéli noslédziet ar pédé&jo rezerves apskati, nejausi izvelkot vienu apskates kartiti
(apskates kartites ir ieklautas materidalos) un novértéjot tikai So vienu kritériju, neatlaujot
parbovi.
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Materidalu saraksts

Fiziskie objekti

e LEGO® pamatne 32x32 (zala) — 1 katrd grupd

e LEGO® 1x1 klucisi — 150 katrd grupa (pieméram, LEGO® elementa ID: 4211242)

* 10 LEGO® dzivnieku figurinas (precizi dzivnieki un elementi var atskirties. Ja nepiecieSams,
fizisku figUrinu vietd var izmantot attélus).

o

Suns — pieméram, LEGO® Elementa ID: 6510642

o Kakis — pieméram, LEGO® Elementa ID: 6405725
o Aita — pieméram, LEGO® Elementa ID: 6528907
o Kaza — pieméram, LEGO® Elementa ID: 6490240
o Zirgs — pieméram, LEGO® Elementa ID: 6370297
o Trusis — pieméram, LEGO® Elementa ID: 6481605
o Delfins — pieméram, LEGO® Elementa ID: 6540712
o Briedis — pieméram, LEGO® Elementa ID: 6478257
o Putns — pieméram, LEGO® Elementa ID: 6399031
o Ronu mazulis — pieméram, LEGO® Elementa ID: 6434764
lzdrukas
e Spéles darba lapa: 1 katrai grupai (ietver vienu versiju ar tukS§am dzivnieku nosaukumu
ailem)

Vizuadlie spéles noteikumi: 1 katrai grupai

Parbaudes kartites (péc izveles)

Nosacijumu kartites (laukums un perimetrs): 1 komplekts katrai grupai

Dzivnieku kartites (péc izvéles): 1 komplekts katrai grupai, ja LEGO® dzivnieku figirinas
nav pieejamas

rukajamie
materidli
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~
N\

\

|

//

| Autore: Irina Landa
L N =l = . I
| Vizualais noforméjums: Olalla Gonzdlez |

N,

Macisanads rezultati

1.At8kirt valsts, privato un pilsonisko sektoru, izmantojot to pamatlogiku.

2.Sniedzietiet piemérus tam, ka Sie sektori darbojas un sadarbojas sabiedribd.

3.1zprast, ka individi var piedalities valsts, privataja un pilsoniskaja sektord un ka &1
lldzdaliba ietekmé sabiedribas stabilitati.

7/ \
e Grupas lielums: 3 grupas pa 4-6 skoléniem katrd grupd
¢ Vecums: 15-16
* Spéles ilgums (ieskaitot instruktdzu/apkopojumu): 90 mindtes
o 10 minGSu instruktdza
o 65 minUtes spéle un prezentdcija
9 15 minUtes kopsavilkums un teorija A

7

Saja spélé tiek izmantots izdomats scendrijs un vienkarsoti sabiedribas modeli. Tas mérkis ;
ir izpétit atskirlbas un mijiedarbibu starp sabiedribas sektoriem, nevis piedavat “pareizu” vai
| idedlu modeli.

. -

Spéles noteikumi

e Klase ir sadaltta tris vienada lieluma grupds. Katra grupa izvélas vienu logikas karttti:
o “Noteikumi vispirms”
o “Pelna vispirms”
o “Cilvéki kopad”
e Katru logiku var izvéléties tikai viena grupa.
e Katra grupa tiek apsédindta pie atseviska galda vai darba vietas un sanem pamata
LEGO® NOPIETNA SPELE® komplektu.
* Grupdm tiek dots noradijums pirmas kartas laika neskatities uz citu grupu konstrukcijam
un netraucét tam.
e Skolotdjs patur Aurenosuu iejauksands kartites un iepazistina ar tam tikai 2. karta.
* Pedgjai kartai ieprieks tiek sagatavots centrdlais galds vai atvérta telpa, kur visas grupas

vélak apvienos atlikusos elementus viend kopigd modeli.

—————
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levada stasts (nolasams spélétdjiem)

" L . ¢ - — — . L v _ v
Aurenosuu ir inteligentas bUtnes no talas planétas. Vini jau sen ir atrisindjusi izdzivoSanas
problémas: viniem ir energija, tehnologijas un resursi, un tie darbojas perfekti. Vinu
izaicin@jums nav tas, ka dzivot, bet gan tas, ka sadzivot.

Aurenosuu centds veidot savu sabiedribu ap vienotu skaidru logiku, cerot, ka tas padaris visu
paredzamu. Katrs mégindjums neizdevas. Sistéma kluva pardk stingra vai atkariga tikai no

Vérojot Zemi, Aurenosuu pamanija kaut ko negaidrtu. Visvairdk vinus parsteidza nevis tas, ka
lietas uz Zemes pastavigi mainds un nedarbojas pareizi, bet gan tas, ka sabiedriba turpina
funkcionét, pateicoties dazadam lomam: tiem, kas nosaka noteikumus, tiem, kas rada preces
un pakalpojumus, un tiem, kas apvienojas un rikojas péc savas iniciativas.

Aurenosuu nevar lasit skaidrojumus vai klaustties teorijas, jo vini mUs nesaprot. Vini saprot
sarezgitas idejas tikai caur formam, struktdrém un elementu savstarpéjam saitém. Vini vélas
redzét, kd dazddas sabiedribas logikas darbojas pasas par sevi, ka tas readé uz spiedienu un
vai tas var apvienot viend sistéma.

To, ko jUs tagad veidojat, Aurenosuu pienems ka iespéjamu savas nakotnes versiju.

Galvend misija

Paradrt, kd dazadas sabiedribas logikas darbojas neatkarigi, ka tds ietekmé aréjs spiediens
un ka tas var apvienot viend funkcionéjosa sabiedribad.

Spéles noteikumi (ko izskaidro spélétajiem)

' ~,

" e Katra grupa parstav vienu sabiedribas organizésanas veidu: noteikumi vispirms, pejna
vispirms vai cilvéki kopa. JUs pienemat [Emumus un veidojat no $is perspektivas, it ka ta
bUtu jOsu sabiedribas galvend prioritate.

e Viss, kas ir svarigs, ir japardda, izmantojot LEGO® elementus un savienojumus.

e Spéle norisinds 4 kartas. Katrd kartd var parddities jaunas situdcijas, kas liek jums readét,
mainot savu modeli.

e Noteiktos brizos Aurenosuu iejauksies, lai pdrbaudrttu, kd jOsu sistéma readé uz spiedienu.
Tad josu modeli bUs javeic izmainas. Veiktas izmainas vairs nevar atsaukt.

e Katrs lemums paliek dala no jdsu veidotas sistéma
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Vadisana soli pa solim (ko dara skolotajs)

Skolotdjs sak, iepazistinot ar spéli un izklastot noteikumus, un péc tam vada pirmo spéles kartu:

1. karta: logikas bovésana | 20 mindtes

Pirms pirmas kartas sakuma jos varat Tsi paskaidrot dalibniekiem, ka LEGO® elementi var
simbolizét dazadas idejas, sajitas, lomas vai situdcijas, un ka katrs dalibnieks tos var
izmantot sava veidd un izskaidrot sava modela nozimi.

Skolotdjs Jauj grupam izvéléties savas logikas kartites (Noteikumi vispirms / Pelna vispirms /
Cilvéki kopad) un sniedziet noradijumus:

"Veidojiet sabiedribu, kurad dominé josu logika. Izmantojiet instrukciju kartiti, ko sanéma
jusu grupa. Paradiet, ka tiek pienemti IEmumi, kas satur sistému kopad un ka individs var

taja rikoties. Viss, kam ir nozime, ir jab0ve, izmantojot LEGO®.”

Vaditdjs seko lidzi laikam, nekomenté mode|us un nevirza IEmumus.
Raunda beigas katra grupa isi prezenté savu modeli (30-40 sekundes).
Saja posma nav atlauti jautdjumi, komentari vai diskusijas.

2. kdarta: Aurenosuua iejauksSanads | 15 minutes
Skolotdjs iepazistina ar Aureno intervencu ideju un izskaidro noteikumus (noteikumi tiek
izdalti komanda@m kopd ar Aureno iejaukSanads kartitém).

Visas tris grupas darbojas vienlaicigi. Raunda sdkuma katra grupa izvélas vienu delegdtu un
vienu Aureno iejauksanads kartiti.

Péc skolotdja signadla katra grupa nostta savu delegdtu pie citas grupas pulkstenraditdja
virziend. Dalilbnieks novieto izvéleto kartiti uz izveélétd modela un skali saka:
"Aureno parbauda josu sistému ar $o."”

Dalibnieks paliek pie uznemosas grupas galda, lai nodrosindtu noteikumu ievéro$anu un
izmainu veiksanu. Katra grupa var sanemt tikai vienu intervenci katrd karta.

Grupai, kuras modelis tiek testéts, nekavéjoties japardda ietekme, izmantojot kaddu no §im
metodém:

 viena/vairdku LEGO® elementu nonemsana vai

e pdrraujot vienu savienojumu, kas neiztur iejaukSanos.

Saja posma starp grupdm nav atlautas diskusijas vai sarunas. Skartajai grupai tiek dota
viena minGte iek$€jai diskusijai, lai izlemtu, kur$ elements vai savienojums tiks mainits. PEc
tam izmainas ir javeic nekavéjoties.

3. karta: izdzivosanas minimums | 15 minotes

Skolotadjs skali nolasa:

“Aurenosuu |0dz jus paturét tikai minimalu elementu skaitu. Degviela ir darga, un ne visu
var transportét uz vinu planétu. Atstgjiet tikai to, bez ka josu logika nevar funkcionét.”

Findla karta: viena sabiedriba | 20 minUtes

Visas grupas apvieno atlikusos elementus, lai izveidotu vienu kopigu sabiedribas modeli.
Katrai grupai jasavieno sava logika ar abam paréjam logikam, un par savienojumiem ir
savstarpéji javienojas. Savienojums ir fiziska LEGO® saite (tilts, savienojums, kopigs elements,
cel§, platforma, mehdnisms), kas redzami savieno divu logiku? pamatelementus un pardda to
mijiedarbibu vai savstarpéjo atkaribu. Sajd posma grupas var izskaidrot savus savienojumus,

uzdot jautdjumus un apspriest, ka logikas darbojas kopa.




Spéles beigas
Spéle beidzas, kad tiek izveidots viens kopigs modelis, kas ietver visas tris logikas un
redzamus savienojumus starp tam.

Parrunas

Parrunu jautdjumi ir sniegti ka vadlinijas. Varat izvéléties tikai dazus, parfrdzéet tos vai
izmantot savus jautdjumus:

e Kas padarija katru logiku spécigu un kur bija tas ievainojamibas?
e Kur jis redzat publisko, privato un pilsonisko sektoru galigajd modeli?
e Ka individs var rikoties katra sektora?

e Kas notiek ar sistému, ja dallba pazdd vienas no logikdm ietvaros?
e Kas man bija visgritakais spéles posms un kdpéc?

e Kurd bridi man bija jamaina savs sdkotnéjais viedoklis?

e Kas man palidzéja labak izprast savas grupas logiku

e K& madsu grupas IEmumi ietekméja citus?

e Kur spélé jis redzéjat sadarbibu starp dazadam logikam?

e Kas notiek ar sabiedribu, kad cilvéki partrauc piedalities?

e Kurd bridi mUsu grupa izradija iniciativu?

¢ Ko més darijam, lai saglabadtu sistémas stabilitati?

* Kadus riskus més apzindti uznémamies?

e Kdapéc dazadas grupas atskirigi iztélojas “straddjosu sabiedribu™?
e Ka pieeju atSkiribas ietekméja kopéjo rezultatu?

e Vai bija griti pienemt citu logiku ka lidzvértigu savéjai?

e K& més pienémam Iémumus sava grupd?

e Kas palidzéja vai nelava cilvékiem tikt uzklausitiem?

e K& mainijdas komunikdcija laika spiediena un iejauksanads ietekmé?
* Par kuru IEmumu man bija 1pasi svarigi uznemties atbildibu?

e Ko es jutu, kad sistéma bija jdiznicina vai javienkarso?

¢ Ko §i pieredze saka par manu lomu redlaja sabiedriba?

e Kur jUs redzat §s tris logikas redlaja dzive?

e Ka viena cilvéka riciba var maintt sistémas stabilitati?

e Ko jus varétu dart citadi realas dzives konteksta (skold, pilséta, kopiend)?

leteikumi turpmakajam darbam
(idejas nodarbibu/sandksmju turpinasanai)
Analiz€jiet redlas dzives kontekstu (skolu, pils€tu vai valsti), izmantojot tris sektorus.
Individuals refleksijas uzdevums: aprakstiet vienu redlu pieméru savai lidzdalibai kada no
sektoriem.

e [sd versija bez pédéjas integracijas kartas.

¢ Paplasinata versija ar otro iejaukSands kartu.

e \Versija ar katrai logikai pievienotdm skaidri noteiktdm individudlajam lomam.

¢ Paplasinata versija (ar papildu iejauksands kartu): péc pedéjds integracijas vaditdjs izvelk
vienu Aurensa iejauksands kartiti, nolasa to skali un 10dz grupdm nekavéjoties nonemt
vienu galveno savienojumu no kopigd modela.



Materidalu saraksts

Fiziskie objekti

e LEGO® Nopietna spéle® sakuma komplekts (preces Nr. 2000414): viens katrai darba
grupai.

e Ja LEGO® Nopietna spéle® komplekti nav pieejami, var izmantot jebkurus standarta
LEGO® klucisus vai citus moduldarus konstrukcijas materialus (pieméram, klucisus,
savienotdjus, otrreiz izmantojamus materidlus), ja vien elementus var fiziski savienot un
parkartot.

e Taimeris vai redzams pulkstenis.

e Lielaks centrdlais galds vai atvérta virsma kopigajam nosléguma modelim.

Izdrukas
e Logikas kartites (Noteikumi vispirms / pelna vispirms / Cilvéki kopd)
e Aurenosuua iejauksands kartites (ar noteikumiem, kas drukdati uz vienas lapas)
e Aurenosuua pédéjds pdrbaudes kartites

materiali
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https://drive.google.com/drive/folders/1Mqa0wbM6jewDftgpg-nmp7u6h-K3rfKr?usp=sharing
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IJa esat gatavs veidot savas LEGO® aktivitates, saciet vienkarsi un koncentréjieties uz macibu
procesu, nevis uz gala modeli.

Saciet ar skaidru macibu mérki
Pajautdjiet sev, ko vélaties, lai skoléni saprastu, izpétitu vai pardomatu. Precizi definéts
mérkis vadis visu aktivitati.

Formuléjiet spécigu jautdjumu vai izaicinGjumu

LEGO® balstitd macisands procesad jautdjuma kvalitate veido domasanas kvalitati.
Saglabdjiet to pietiekami atvértu, lai pielautu vairdkas interpretdcijas, bet pietiekami
fokusétu, lai sniegtu virzienu.

Izmantojiet ciklu “jautdjums — buvésana — kopigosana — REFLEKSIJA” ka savu
struktoru
Tas nodrosina, ka bovésana rada nozimi, nevis ir tikai aktivitate.

Veiciniet vairdkus risindjumus
Izvairieties no uzdevumu bovésanas ar vienu “pareizu” rezultatu. ST formata stipra puse
ir ideju un perspektivu daudzveidibad.

Padomadijiet par lidzsvaru
Nodrosiniet pietiekamu struktGru, lai dalibnieki justos drosi un izprastu uzdevumu, tacu

atstajiet pietiekami daudz brivibas radoSumam un personigajai izpausmei.

Planojiet refleksiju
Diskusija péc bivniecibas ir vieta, kur notiek lielakd dala macibu. leprieks sagatavojiet
dazus ievadjautdjumus.

Testéjiet un pielagojiet
Vispirms izméginiet savu aktivitati nelield grupad. Noveérojiet, kas darbojas, kur
dalibniekiem rodas gritibas, un attiecigi pieldgojiet.

Visbeidzot — izstradajiet, domadjot par ieklausanu

Parliecinieties, ka aktivitaté var piedalities dazados veidos, lai visi izglitojamie varétu
iesaistities un dot savu ieguldijumui.
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