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Projekta ,,DivE(d)” galvenais mérkis ir izstradat iek|aujosu macibu metozu kopumu
(LEGO®, puzles, LARP, TTRPG), kas bitu piemérots jauniesu grupdm ar dazaddm spéjam
jaunatnes darbad un izglitibas joma.

MUsu mérkis ir veicindt ieklausanu un uzlabot macisanos dazaddm jaunieSu grupdm, tostarp
jaunieSiem ar Tpasam vajadzibdm. Més vélamies nodrosinat pedagogus ar rikiem un
metodém, kas ir pieejamas, saistosas un pielagojamas jaunieSiem ar dazddam spéjam.

* 5 kapacitates stiprindSanas timekla seminari par iek|aujoso izglitibou un rotalam.
* 5 timekla seminaru vizudlie kopsavilkumi.

¢ Vairdk nekd 20 vuzdevumi, izmantojot puzles, LEGO®, LARP un TTRPG formatus.

* 4 video treileri, kas iepazistina ar katru pieeju.

e 2 praktiskds apmacibas 24 pedagogiem no iesaistitajam valstim.

NVO ,Vivere® skola ir ieklaujosa privatskola Tallind. Skolas koncepcija ir radit
ieklaujosu macibu vidi un izveidot atbalsta sistemu, kas ietver jaunu, inovativu
metozu izstradi, ka arm apmacibas skolotdjiem un specidlistiem, kuri strada ar
érniem ar 1pasdm vajadzibam.
VIVERE bérniem ar Tpasdm vajadzibd

R ,Césu Berzaines pamatskola® ir ieklaujosa skola, kur kopd macads neirotipiski

% bérni un bérni ar specialam vajadzibdm, kuras galvend vértiba ir cilvéka
ciena: skolotdji, kuri izprot bérnu ikdienas un ndkotnes vajadzibas, tic katra
bérna spé&jam sasniegt mérkus, iedvesmo un atbalsta bérnus vinu pasu
izvélétaja cela.
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,Shokkin Group® ir nevalstiska un bezpelnas jaunieSu organizacija, kas
dibindta 2011. gadd ar galveno mérki veicindt Igaunijd dzivojosu
jauniesu no dazddam vidém pilnvértigu attistibu, nodrosinot viniem
iespéjas personigai, profesiondlai un socidlai izaugsmei.

Fondazione Artos tika dibinata 2006. gadd kd Caronno Pertusellas
] pasvaldibas partneris, lai padrvalditu visus pasvaldibas socidlos un
Fondazione QITOS  izghtibas pakalpojumus, nodarbojoties gan ar formdlo, gan neformalo

U valore aggiunta atla solidanieta . —
izglttibu.

Organizacija ,Nausika®“ tika dibinata, lai izstradadtu, popularizétu un
Tstenotu izglitojosas spéles, kas veicina personibas attistibu un

N Nﬁus!l(wA sabiedribas parmainas. Més izstraddjam un vadam pasakumus par
klimata pdarmaindam, ilgtspéjigu attistibu, ekologdiju, socidlajam
prasméem un garigo veselibu.



Par autoriem

Pavels Vasiljevs Olalla Gonzdlez
Pavelam ir magistra grads Olalla kop$ 2018. gada strada par
transformativas spélu izstradé, ko profesiondlu grafisko moderatori un
ving ieguvis Upsalas universitate, protokolisti, ka art izstrada izglitojosas
un kop$ 2011. gada vin§ izstrada spéles un materidlus, kas paredzéti
izglitojosas spéles jaunieSu jauniesiem, jaunatnes darba
nometném, jaunieSu centriem, specialistiem un
starptautiskdm grupdm un skolam. pedagogiem, sadarbibd
ar ,Shokkin Group Estonia®.

(( Studiju gados man bija laime satikt daudzus pedagogus, kuri sava darbd
izmantoja rotalveida macisanos. Pamatskold es caur rotaldm apguvu psihologijas
un ekonomikas pamatus; vidusskold — vadibas un tiesibu zinatnes; bet universitate
— uznéméjdarbibas pamatus un marketinga vadibu. Tapéc, kad es sdku stradat
pedagodijas un apmacibu jomd, bija tikai lodiski, ka spéles kluva par maniem
iecienttakajiem rikiem darba riku kasté. ,,

((Spéles ir lielisks veids, ka dazadot macibu metodes. Ar spélu palidzibu ir iespéjams
ne tikai nodot zindSanas, bet art praktizét atbilstoSas prasmes un ietekmét skolénu
attieksmi. Spélu ieklauSana macibu procesd nodrosina tik |oti nepiecieSamo
kompetencu attistibu, saikni ar redlo dzivi un starpdisciplindro integraciju. ’,

(e Sis uz miklam balstitas un galda spélu stild veidotas spéles ir izstradatas ta, lai tas
varétu izspélét 45 mindsu laikd, un sniedz skoléniem iespéju pielietot praksé ieprieks
apguto vielu. Més aicindm pedagogus izmantot Sis spéles un pieldgot tas péc saviem

ieskatiem. Spéle ir elastigs riks, tapéc nebaidieties pieldgot noteikumus un spéles
struktOru sav@m un savas grupas vajadzibam. ,,
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PAR MACISANOS, IZMANTOJOT MIKLAS

Uz mikldm balstita maciSsands (PBL) ir pedagodiska pieeja, kuras meérkis ir iemactt
skoléniem, ka formulét un risindt nestrukturétas problémas. Atskirlbd no tradiciondlajam
.,macibu gramatu” uzdevumiem, kas biezi vien atrodas konkrétas nodalas beigds un prasa
nesen apgUto formulu tieSu piemérosanu, miklas var bGt neatkarigas no konteksta, maldinosi
vienkarsas un prasa pieeju, kas balstds uz ,domasanu par domasanu”.
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PORTARILITY of TRBLETBPS

Uz mikldm balstita macisanas (PBL) ir attistijusies no senajam mutvardu tradicijam [idz
strukturétai pedagodiskai pieejai, kuras uzmanibas centrd ir kritiskd domasana un problému
risinasana. Sakot no senajam ,miklu spélem”, ko vecdkie cilvéki izmantoja, lai nodotu talak
logiku un faktus, ldz zindtniekiem, pieméram, NGtonam, kur$ izmantoja miklu risind$anai
lldzigu domasanu, lai atsifrétu sarezgitas sistémas. Mosdiends PBL ietver izlauSands spéles,
orientésands sacensibas, ka ari atseviskas miklas un miklu uzdevumus.
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,Macisanos, balstoties uz miklam” ka atsevisku akadémisko metodiku formalizé€ja Zbigniews
Micaljevi¢s un vina kolégi, kuri apgalvoja, ka izgltibd pastav ,trokstosais posms™: skoléniem
maca, ko macities, bet nemaca, kd domat, risinot nestrukturétas, redlas dzives problémas.




PBL mérkis nav iemadcit konkrétas matematiskas formulas, bet gan attistit garigo izturibu,
neatlaidibu un kritisko domasanu. Galvenais mérkis ir ,Eurekal” vai ,Aha!” bridis — peksna
atzina par pareizo pieeju, kas rada gandarijuma sajitu un nostiprina macisands procesu.

Izstraddjot uz miklam balstttu nodarbibu, més izmantojam ,miklu cikla” koncepciju, kas
atspogulo piecus galvenos problému risindsanas posmus: 1) problémas identificéSana; 2)
informacijas vaksana; 3) ideju generésana; 4) parbaudisana un, ja nepieciesams, 5)
risindjumu pilnveidosana.

Kad skoléni stradad ar Lizlausanads kasti”, viniem vispirms jaatrod sakaribas starp
priek§metiem un informaciju, kas viniem tajd bridi ir pieejama; jaapkopo vairdk konkréta
veida informacijas; jaizverté, ka So informaciju var interpretét un kur to var izmantot;
jaizdoma risindjums; japiemeéro risindjums un, ja nepiecieSams, japieldgo tas, un japdriet uz
ndkamo posmu.

Miklu spéles piedava iespéju sanemt visatrako atgriezenisko saiti par to, vai grupas
izvéleétais cel$ ir pareizais vai né.

Macisands, izmantojot miklas, ir daudzpusiga un pieldgojama visdazaddkajiem skoléniem.
Més varam izstraddt gan vienkarsas miklas, gan sarezdttas, izsmalcindtas ,izlausands
istabas” koncepcijas:

e Agrina bérniba (5-10 gadi): Uzmanibas centrd ir klasificésana, simbolu atpazisana un
telpiskd domasana, izmantojot fiziskas miklas (piemé&ram, tangramus vai skiroSanas
spéles), lai attistitu logikas pamatus un neatlaidibu.

* Vidusskola un gimnazija: Tiek izmantota, lai mazinatu ,matematikas trauksmi“ un
iepazistindtu skolénus ar ideju, ka iestigsana® ir dabisks un produktivs macibu procesa
posSmMs.

* Bakalaura limena STEM studijas: vésturiski galvenais meérkis, kur PBL tiek izmantota
universitates pirmad kursa semindros, lai parvarétu plaisu starp vidusskolas apguvi un
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profesiondlds inZzenierzinatnes sarezgito, nestrukturéto raksturu.

¢ Profesionala un arodizglitiba: miklas tiek izmmantotas nozares darbnicas, lai veicinatu
komandas darbu, radosu problému risind$anu un ,neparastu” domasanu.



ATBILSTOSAS TEMAS UN TEMATI

Lai gan PBL ir célusies no matematikas un datorzindtném, tds pielietojums gan klasgé, gan
arpus tas ir gandriz visparéjs:

e STEM jomas: VarbGtibas teorija, logika, geometrija, fizika un algoritmiskd domasana Seit
iederas dabiski.

e Humanitaras zindtnes: Izlausands spéles var izmantot véstures vai geografijas stundads,
lai modelétu kritisko analizi vai izsekotu notikumu gaitu. Pieméram, ,vésturiskais miklas
uzdevums® var ietvert hronologijas izveido$anu, balstoties uz pretrunigiem aprakstiem, vai
kada vesturiska notikuma atklasanu no viena dalibnieka skatpunkta.

* Uznéméjdarbiba un vadiba: Uz miklam balstiti uzdevumi var palidzét skoléniem izprast
resursu sadali, optimizaciju un stratégiju konkurétspéjiga vidé.

e Valodu apguve: Vardu miklas un $ifri var saisto$d veidd nostiprindt vardu krdjumu un
sintaksi.

e Socidlas témas dazados macibu priekSmetos: Tadas témas kd mobings, dezinformacija
un viltus zinas, k& art cilvéktiesibu problémas var dabiski iepazit, izmantojot stastus un
miklas.

PBL izmantoSana klasé var bot |oti daudzveidiga. Nav obligati javelta visa stunda spélei. GluZzi

pretéji — varat izvéléties gan 5 minosu iesildisanos, gan vairdku stundu garu stastu. Tas
patiesam ir atkarigs no jums.

e 5 mino3u iesildisanas: Atra mikla, lai atsvaidzinatu pratu stundas sadkuma.

e Stundas nosléguma pdrbaudes spéle: Miklas vai izlauSands spéles izmantosana, lai
novértétu, cik labi skoléni ir apguvusi zindsSanas.

¢ Pilna stunda: Jauna satura pasniegsana, pilntbd izmantojot stasta vaditu spéli.

* Vairaku stundu gars stasts: ligtermina izpéte, kurd teorija tiek pasniegta starp spéles
posmiem.
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Uz miklam balstitu aktivitdsu vadiSsana

Vadisana PBL metodé ir delikats lidzsvars starp ,atbalsta sniegsanu” un ,brivibas pieskirsanu”.
Vaditdja loma ir darboties drizak ka trenerim, nevis ka pasniedz&jam.

PIEREDZES IZKLASTS (IEVADINFORMACIJA)

Vadisana sdkas ar pareizds atmosféras radisanu, ko biezi dévé par ,magiskd apla”
izveidoSanu: drosa vide, kura dalibnieki vienojas ievérot spéles noteikumus, lai apgotu
redlajda dzivé noderigas prasmes. Vaditdjam ir jaizveido saskarsme ar skoléniem,
pozicionéjot spéli ka izaicindjumu, kas prasa logiku un komandas darbu, nevis ,mulkigu”
uzvedibu.

levada ir skaidri janorada noteikumi (pieméram, ,neapgrieziet galdus otradi”) un jadefiné
galvenais uzdevums, pieméram, atrast idedla CV recepti vai sazindties ar pazudusu
klasesbiedru. Veidojot pieredzes kontekstu, spéles vaditdjs aicina skolénus iesaistities stasta
un iejusties detektivu, piratu, mediju ietekmétaju vai zindtnieku loma. Stasts sniedz papildu
motivaciju iesaistities spélé un stradat komanda.

SPELES NORISES NODROSINASANA

Galvenais noteikums spéles vaditdjam ir iejaukties péc iespéjas mazak. Ta vietd vaditdjam ir
aktivi janovéro un javeic piezimes par skolénu logiku un mijiedarbibu komandas. Sie
novérojumi ir Joti svarigi turpmakajai apspriedei. Ja komandas apspriez teorijas, bet tas

neizmégdina, vaditdjam tas jaiedrosina savas idejas izméginat, nevis tikai apspriest.

Ka spéles vaditajam japievers uzmaniba frustracijas bridim®. Ja skoléns ir neapmierindts, bet
joprojam censas, neiejaucieties. Ja vins ir gatavs padoties, pajautdjiet, ka vinam klajas. Josu
meérkis ir noturét vinu ,,tuvdkas attistibas zona“ — tur, kur izaicindjums ir pietiekami liels,

lai botu interesants, bet ne tik liels, lai izraisttu apatiju.

Majienu dosana

Ja komanda pardk ilgi cinds ar konkrétu uzdevumu, vaditGjam vajadzétu iejaukties, viegli
pamudinot dalibniekus. Ta vietd, lai dotu atbildi, pajautdjiet, kada ir vinu pasreizéja logika.
Efektivi majieni ietver uzmanibas novirziSanu (pieméram, ,paskaties uz to no antagonista
perspektivas™) vai uzmanibas sasaurindsanu (pieméram, ,tev vajag tikai cetrus skaitus, nevis

divdesmit”). JUs varat izmantot vienu no $im pieejam:

e Parddiet domasanas procesu: Ko tu [idz §im esi mégingjis?” vai ,Ko més zindm drosi?”
¢ Noradiet vz likumsakaribu: ,Vai redzi lidzibu starp pirmajiem diviem soliem?”
¢ Vienkarsojiet uzdevumu: lerosiniet vispirms atrisindt mazaku, lldzigu uzdevuma versiju.



PARRUNU VADISANA

Spéle nav brinumlidzeklis*; péc tas ir janotiek strukturétai diskusijai, lai gtu macibu pieredzi.
Pécspéles apspriede ir PBL vissvarigakad dala. Tiesi taja ,Ahal“ bridis tiek parvérsts par
visparindmu likumsakaribu. PEcspéles apspriedei janotiek tris posmos:

o Emociondlais aspekts: Laujiet ,aziotdzai” un uztraukumam norimt, pajautdjot
spélétajiem, ka vini jatas un kas izraisija $is sajitas.

o Intelektudla aktivitate: Apspriediet saturu, jauno informaciju vai lietas, kuras bérni spéles
laikd nepamanija. Izceliet svarigdkads stasta vai miklas dalas.

o Saistiba ar realo dzivi: Saistiet spéli ar ikdienas dzivi (piemé&ram, miniet piemérus par

manipulacijas panémieniem ikdienas sazind).

Nodarbibas beigds neaizmirstiet novértét so piepdli. Izceliet brizus, kad dalibniekiem radas
grotibas, un to, ka vini tas parvaréja, lai attistitu ,garigo izturibu™.

Jebkura spéle ir lielisks veids, ka veicindt interesi un zinatkari par kadu tému vai priekSmetu.
Pedagogs var izmantot spéles pieredzi, organizéjot papildu aktivitdti uzreiz péc spéles vai
ndkamajas nodarbibds. lesakiet gramatas, dokumentalds filmas un podkastus, lai padzilindti
iepazitos ar tému, vai sagatavojiet ndkamo nodarbibu, kas bUs veltita §is témas padzilindtai
izpétei.

Spéles pielagosana mérkauditorijai

Rundjot par macisanos, izmantojot miklas, varam apspriest dazddas pieejas. Sdkot no 360
gradu imersijas, kurd tiek izmantotas tehnologijas un aktieri, lTdz pat vienkarsai aploksnei ar
uzdevumu, kas balstits uz nesen apspriesto tému — spéles formats jaizvélas atbilstosi josu
ricibd esosajiem resursiem un skolénu sp&jam. Izvélieties spéles formatu, nemot véra:

¢ |zlausanas istabas: nodrosina maksimalu iejusanos un izmanto fizisko telpu (sienas,
galdi), tacu prasa lielus resursus un parasti vienlaikus var uznemt tikai vienu nelielu grupu.

¢ Izlausanas kastes: parnésajamas spéles ,matriosku stild”, kurds izmantota izlausands
istabas radita iespaida sajita, ta¢u tas ir izdevigakas un |auj viend klasé vienlaikus spélét

vairakdm komandam.

¢ Galda izlausanas spéles: |oti viegli pdrnésdjamas un saprotamas, biezi apvienojot
digitalos (timek|a vietnes/¢atbotus) un analogos elementus.

e Spéles ar aploksném: visrentabldkais formats, kas galvenokart sastav no drukatiem
materidliem, kurus spéles vaditdjs izsniedz pa posmiem.

¢ OrientéSanas spéles: Idedli piemérotas, lai plasd méroga iepazitu pilsétu vai skolu,
izmantojot mobilas lietotnes, pieméram, ,Actionbound®.
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Augsto tehnolodgiju ,izlausanas istabas” ar fiziskdm slédzeném un koka kastém ir aizraujosas,
tacu to sagatavosana ir darga un laikietilpiga. Mehaniskie vai programmétie elementi pieskir
spélei forSumu”, tac¢u tie var bt nepieejami vidusmeéra klasei. Saistos$s sizets un dazddas
miklas, kas ievietotas aploksnés vai apavu kastés, var bot tikpat acizraujosas kd augsto
tehnologiju spéle.

e Aploksnes metode: izmantojiet numurétu aploks$nu sériju. Katra aploksne simbolizé
“slédzeni”. Lai “atslégtu” nakamo aploksni, komandai japardada spéles vaditdjam pareizais
risindjums (“cilvéka slédzene”™) vai jaatrod kods, kas atbilst nakamas aploksnes numuram.

e Vienkarsi digitali pielagojumi: izmmantojiet Google veidlapas ar “atbildes validaciju”, ja, lai
parietu uz ndkamo sadaly, ir nepieciesama pareiza atbilde.

Lai novérstu steigSanos, spéles vaditdji var pateikt spélétajiem, ka atrums nav mérkis, vai pat
"apmantt” vinus, sakot, ka atri spélétdji varétu palaist gardm svarigas norddes. Ja klasé ir
atskirigi macibu tempi, spéles veidotdjam ir jaatkarto un japieldgo informacija, lai atskiriba
starp atrakajam un IEndkajam komanddam bdtu minimala (pieméram, 30 pret 35 minGtém).

e Atbalsts: Jaundkiem skoléniem vai skoléniem, kuriem ir griotibas macibas, sniedziet
"dal&ju risingjumu"” vai veidni, lai vaditu vinu domasanu.

* Mainigo samazinasana/pievienosana: Dazds miklas samaziniet mainigo lielumu skaitu,
lai iegUtu vienkarsaku versiju. Turpretl, lai izaicindtu pieredzéjusakus skolénus, pievienojiet
vairak ierobeZojumu un iznemiet dazas spéles norades.

e Diferencéta daliba: Jauktu spé&ju grupds sadaliet lomas (pieméram, "Pierakstnieks”,
"Materialu parvaldnieks”, "Logikas vaditajs™), lai nodrosindtu, ka ikviens sniedz ieguldijumu
atbilstosi savam stiprajadm pusém.
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Macibu rezultati

1.lepazities ar IUCN Sarkano sarakstu un ta kategoriju (CR, EN, VU, NT, LC) nozimi.
2.Apzinat galvenos sugu apdraudéjuma célonus (PARMERIGA  ZVEJA,
sadrumstalotiba, piesdrnojums, klimata parmainas un nelegdld medisana).

3.Atskirt redlus ekologiskus draudus, ko rada cilvéka darbiba, no nepatiesiem/nebdtiskiem
apgalvojumiem.

Tehniskie dati

"o Grupas lielums: 3-4 vai individudli )
* Vecums: 13-15
* Spéles sesijas ilgums (ieskaitot instruktdzu/apkopojumu): 40 minGtes
o 5 min0tes — ievads
o 25 mindtes — spéle
o 5-10 minUtes — apspriede

e

dzivotnu

I /

Spéles uzstadisana

¢ Novietojiet 1. kasti, kas aizslégta ar 4 ciparu slédzeni, spéles zonad.

e 2. kaste un pédéja 3. kaste paliek aizslégtas 1. kasté, un tas var atvért tikai péc tam, kad
ir atrisinatas attiecigds miklas.

Katrai komandai sagatavojiet vienu talruni vai (vélams) vienu klépjdatoru, ka ari
redzamu hronometru, kas palidzés nodrosindt spéles norisi.

Spéles noteikumi (kas tiek izskaidroti spélétajiem)
[, J0s gatavojaties spélét sadarbibas un komunikdcijai labvéligu miklu spéli, kurd jums\
japajaujas uz logiku, novérojumiem un sniegto informaciju. JUs esat aicindti sarundties,

dalties ar idejam un straddat kopd ka komanda. Nedrikst izmantot fizisku spéku pret
nevienu kasti, slédzeni vai materidlu.

JUsu komandai jaizmanto viens talrunis vai kl€pjdators, lai nolasitu QR kodus un izpétitu ar
spéli saistito tiessaistes platformu. Visi materidli, iznemot apdraud&juma limenu kartiti, tiek

izmantoti vienu reizi. Ja jOtaties iestrégusi, varat |0gt man palidzibu. Es nesniegSu jums
_tieSas atbildes, bet gan magjienus.”

~.

e
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levada treileris (nolasdms spélétajiem)

’/,,Pirms dazam stundam péksni partrauca darbu Eiropas centrald savvalas dzivnieku
uzraudzibas sistéma ,Sarkanais arhivs®. Bez bridindjuma. Bez paskaidrojuma. Visi digitalie
faili par msu apdraudétajam sugdm pazuda.

Viena izcila zindtniece jau pirms gadiem paredz€ja So katastrofu, tGpéc vina izveidoja
slepenu visu Sarkand saraksta datu rezerves kopiju un to ieslédza $aja drosaja fiziskaja
kasté. JUs esat izraudziti par galveno kriminalistikas komandu, kuras uzdevums ir atjaunot

Zaudétos ierakstus.

JUs varat izmantot $aja aploksné eso$o QR kodu, lai piek|Gtu dal€jai, pagaidu versijai datiem,
kas tika izdzésti, un izmantot to, lai atjaunotu sdkotn&jo arhivu. Atveriet kasti. AtgUstiet datus.
Glabiet sugas, pirms tas pazid uz visiem laikiem.”

7

Galvenais uzdevums

a
I /

Lai atgGtu ,Sarkand saraksta® dubléjumu, ko mirusi zindtniece slepeni saglabdja pirms
,Sarkand arhiva® sabrukuma.

Soli pa solim - nodarbibas vadisana (ko dara skolotdjs)

* Nolasiet spéles noteikumus un ievada treileri skali un izskaidrojiet spélétdjiem vinu
uzdevumu.

* |zdaliet katrai komandai 1. miklas materidlus (atveriet aploksni) un saciet spéli.

e Parvietojieties pa telpu, lai novérotu spéles gaitu, palidzétu komanddm, ja tas ir
iestréegusas, un pdarliecindtos, ka tas pareizi izmanto materidlus (atrod meklésanas
laukumu timek|a vietné utt.).

e Ja komanda pilntba apstdjas vai atpaliek, sniedziet nelielu majienu, lai palidzétu tai atkal
koncentréties: viegli virziet komandu pareizaja virziend, bet nekad neatkldjiet risindjumu.

e Noslédziet nodarbibu ar apspriedi par to, kadas stratégijas komandas izmantoja miklu
risindsanai un kadas atzinas guva no spéles.

Spéles gaita

MIKLA NR. 1
Spélétdji uz galda atrod 1. kasti, kas ir aizslégta ar Cetrciparu slédzeni. Sakoties spélei, vaditdjs
izsniedz viniem neatvértu aploksni, kurd ir:
e 4 numuréti A6 formata dzivnieku attéli ar parastajiem un zinatniskajiem nosaukumiem;
e |UCN apdraudéjuma limenu kartite;
e viltus talrunis ar QR kodu.

Spélétaji ieskené QR kodu, kas vinus novirza uz IUCN timek|a vietnes mekléSanas sadalu.

() Ta ka spéle izmanto redlo IUCN Sarkand saraksta timek|a vietni, vaditdjam japdrliecinds, ka
spélétaji atrod meklésanas laukumu, kurd var ievadit katra dzivnieka nosaukumu, un janovers
situdcija, ka komandas bezmérkigi parltko vietni.

Timek|a vietnes aprakstd katrai sugai ir pieskirts apdraudéjuma limenis (CR, EN, VU, NT, LC),
kas atbilst informacijas kartité noraditajiem imeniem. Turklat kartité katram imenim ir pieskirts
skaitlis, tapéc, kad spélétdji atzimé karté visus Cetrus dzivniekus kad spélétdji atzimé kartité
visus Cetrus dzivniekus un to apdraudé&juma limenus, vini iegUst paroli 4135, kas atver galvenads
kastes slédzeni.

1. miklas parole: 4135
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Lynx pardinus

Place of Origin: Spain ane Porvemst..
Most Atfected By:

* Prey decline: Diseases in Whe TeubAX vewsl
destroy the lynx's primary food sourcs.

* Habitat fragmentation: Expanding cities
break their territory inte small pieces,
harder to find mates.

MIKLA NR. 2
Atverot 1. kasti, spélétdji taja atrod:
o 2. kasti, kas aizslégta ar 5 burtu slédzeni;
o piecas draudu kartites, katrd no tam ir 3 apgalvojumi.

Kartites attiecas uz dazadiem sugu apdraudéjuma céloniem (pdrmériga zveja, dzivotnu
sadrumstalotiba, piesarnojums, nelegald medisana un klimata parmainas...). Katra kartind ir
tris apgalvojumi, kopd veidojot piecpadsmit apdraudéjumus, kas numuréti no 1 lidz 15, tacu
tikai viens no Siem trim apgalvojumiem ir zinatniski pareizs, bet pdré&jie divi ir nepareizi vai
maldinosi.

Sis miklas mérkis ir, lai spélétdji uzmanigi izlasitu katru draudu un katrd kartité atrastu pareizo.
Kad pareizie draudi ir atrasti, spélétdjiem ir ripigi jaizpéta izvélétie teksti, jo katrd pareizajd
apgalvojuma ir viens izcelts burts.*

Spélétdji savac izceltos burtus no katra pareizd apgalvojuma un sakdrto tos pareizd secibad
atbilstosi draudu numuriem (no 1 lidz 15). Kad burti ir sakartoti pareizd secibd, tie veido paroli
,DANGR”, ko izmanto, lai atslégtu kasti un parietu uz ndkamo spéles posmu.

2. miklas parole: DANGR (apgalvojumi Nr. 1, 5, 9, 10, 15)

() Spéles izdrukajamos materialos draudu kartités burti nav ieprieks izcelti. Sagatavojot
spéli, vaditajs var izvéléties, kurus burtus izcelt, nemot vérd pieejamds burtu slédzenes
veidu, un péc kartisu izdrukaSanas pats veikt atbilstosos atziméjumus. Ja iespéjams,
iesakam izmantot jégpilnus vardus, kas saistiti ar spéles tému.
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MIKLA NR. 3
Kad spélétdji atver 2. kasti, taja vini atrod:
o 8 A6 formata attéli ar dzivniekiem, uz kuriem ir noraditi datumi;
¢ 4 miklu kartites;
e majienu kartite;
o 3. kaste, kas aizslégta ar 4 ciparu slédzeni.

Katrd miklu kartité ir aprakstiti divi attélos redzamie apdraudétie dzivnieki, un taja ir divi
izceltie burti.

Spélétajiem vispirms jasakarto dzivnieku pari (divas vardes, divas kirzakas, divi taurini un
divas zivis) kopd ar atbilstoso miklu. Driz vien vini sapratis, ka viniem ir 4 kartiSu pari, 4 cipari,
lai atvértu slédzeni, un izceltie burti, kas atbilst apdraudéjuma lTmeniem (LC, EN, CR un VU).

Nakamais solis ir meklét katra para dzivniekus IUCN timek|a vietné: spélétdji redzés, ka katra
pari tikai vienam dzivniekam ir tads pats apdraudéjuma imenis, kads norddits miklu kartité.
Tadéjadi spélétdji izveido sarakstu ar 4 dzivniekiem — pa vienam no katras sugas.

Atliek vien izmantot datumus, kas nordaditi uz katra attéla, un sakartot tos hronologiska
seciba. ST procesa rezultatd iegistam apdraudéjuma limenu secibu ,LC-EN-CR-VU”, kas,
izmantojot apdraudé&juma limenu kartiti no pirmas miklas, atbilst kodam: 1453

o Kirzakas > LC > 1> Podarcis bocagei > 23.03.2020

e Vardes > EN > 4 > Alytes dickhilleni > 2021. gada 9. septembris

e Tavurini > CR > 5 > Polyommatus humedasae > 2023. gada 3. marts

e Zivis > VU > 3 > Entomacrodus chapmani > 2023. gada 14. augusts

3. miklas parole: 1453

Spéles beigas

Spéle ir pabeigta, kad tiek atvérta pédeja slédzene un
komanda iegUst piek|uvi ,Sarkanad saraksta® drosajai kopijai
kopd ar nosléguma veéstuli.

Ja spélé piedalds vairakas grupas, par uzvarétdju var
pasludinat to komandu, kas pirma sasniedz $o pédé&jo posmu.

Vaditdjs kasté var pievienot citus priekSmetus, pieméram,
konfektes vai dzivnieku uzlimes ka balvas.
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Analize

e Kas spéles laika bija interesants vai parsteidzoss?
e Kas radija neskaidribas vai bija griti? Ka tu kéries pie $is problémas risindsanas?

e Ko nozimé Sarkand saraksta saisindjumi LC, NT, VU, EN, CR, EW, EX? Ko tas nozimé
saistibd ar dzivnieku Tpatnu skaitu?

e Ka tu noteici, kuri apdraudéjumi bija ,viltus” vai nav saistiti ar $o sugu? Kadas pazimes tev
palidzéja pienemt |Emumu?

e K3, tavuprdt, redlo apdraud&umu un populdcijas tendencu izpratne var palidzét
aizsargdt apdraudétds sugas redlaja dzive?

Sagatavosanas saraksts

KAS

SLEDZENES = KODS/
VEIDS ATBILDE

1 lelieciet ,Sarkand saraksta“ drosibas kopiju un pédéjo véstuli

3. kasté un to aizslédziet. 4 cipary 1453
2 So_\{g‘uciet 8 dz_T\./r.]ie.kU.OttéIus ar dct_umu, 4 m_Tklg kartites un 5 burtu DANGR
majienu kartiti, ielieciet tos 2. kasté un aizsledziet to.
3 lelieciet 2. kasti un 5 draudu kartites 1. kasté un aizslédziet to. 4 ciparu 4135

4 lelieciet 4 numurétus dzivnieku attélus, apdraudéjuma lmenu
kartti un viltus talruni neatvérta aploksné.

5 Novietojiet kasti un aploksni uz spéles galda. - -

leteikumi turpmakajam nodarbibam

(idejas nakamajam nodarbibam/sandksmém)

Uzsvériet, ka apdraudétds sugas neaprobezojas tikai ar dzivniekiem; Sarkanaja saraksta ir
ieklautas arm daudzas apdraudétas augu sugas. Veltiet nodarbibu, lai padzilindti izpétitu datu
bazi, atklatu sava valstt vai geografiskajd rediond sastopamads augu sugas un salidzindtu to
aizsardzibas statusus.

Spéles variacijas

Uz visu dzivnieku kartiSu aizmugures ir noradita informacija par $is sugas izcelsmes vietu un
galvenajiem apdraudéjuma céloniem. Sie dati ir tikai informativi un nav saistiti ar nevienu
spéles uzdevumu, tapéc jis varat izveéléties izdrukat dzivnieku kartites

vienpuséji, lai 8Tinformacija nebUtu redzama spéles laikd un samazindtu informacijas apjomu,

ar ko spélétdjiem nakas saskarties.
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Materidlu saraksts

Fiziskie objekti

Aizslédzama (vélams) sarkana kaste/konteiners/soma (kaste Nr. 1)
Aizslédzama kaste, kas iederas kasté Nr. 1 (kaste Nr. 2)

Aizslédzama kaste, kas iederas kasté Nr. 2 (kaste Nr. 3)

Véstules aploksne

(Pécizveles) veca diskete vai cietais disks, kas attélo drosibas kopiju.

Slédzenes
e 2 X 4-ciparu slédzene
e 1x5 burtu slédzene

Izdrukas

1 x viltus talrunis ar QR kodu

e 12 A6 formata dzivnieku attéli (4 ar numuriem + 8 ar datumu)
1x apdraudéjuma limenu kartite

5 raksti par draudiem

4 miklu kartites

1x majienu kartite

1 x dro$a kopija (cietais disks)

1x nosléguma véstule

Izdrukajami
materiali

L
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https://drive.google.com/drive/folders/1mPEtMBOfUdqoZ8vX3zbDay80P5q7QDM2?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1mPEtMBOfUdqoZ8vX3zbDay80P5q7QDM2?usp=sharing

Nulles gadijums
Vaditdja piezimes

Seit atrodami papildu paskaidrojumi par apdraudéjuma faktoru apgalvojumiem:

1. variants
Zilspuru tunzivis ir augstakd limena pléségji, kas aug loti Iéni — lai sasniegtu vairoSands
vecumu, tdm nepieciesams lidz pat desmit gadiem. RUpnieciska zveja iznicina $os dzivniekus
okednd daudz atrak, nekd tie spéj dabiskd ce|d atjaunoties, radot matematisku plaisu, kas
noved pie sugas izmirsanas. Atskirfbd no mazakam zivim tas nevar vienkarsi ,atgUties” vienas
sezonas laika.

X 2. variants

Lai gan delfini bieZi sastopas ar zvejas kugiem, to izskalosanos krastd parasti izraisa tadi
faktori ka sonadra raditie trauc&jumi, slimibas vai iek|tSana plodmainu raditaja slazda. Daba
pléséjs, kuram medibas nav izdevusas, vienkarsi padriet pie ndkama zivju bara; tiem nav ta
cilvéciska ego, kas liek ,padosies” sakard ar zaud&jumu sacensibds.

> 3. variants

Dzivnieku iespéjas ir fiziski ierobezotas ar to enerdijas daudzumu un olu skaitu, ko to
organisms spéj vienlaikus sarazot. Suga nevar péksni nolemt divkarSot savu dzimstibas
raditgju, lai izglabtos no cilvékiem. Reproduktivas aktivitdtes tempa izmaindm evolUcijas
procesd nepieciesami tokstosiem gadu, nevis dazi gadi intensivas zvejas.

X 4. variants

Lai gan zindtnieki ir novérojusi, ka la¢i éd ogas vai putnu olas, tas ir ,uzkodas”, nevis
pilnvértigas maltites.

500 kg smags lacis nevar uzturét savu kermena svaru, barojoties tikai ar sikdm ogdm, tapat
ka cilvéks nevar izdzivot, édot tikai vienu vinogu diend. Tie ir specializéti plésé&ji, kuriem
nepiecieSams ronu tauki, lai nodrosinatu iek$&jo organu darbibu temperatordas zem nulles.

5. variants

Polarlaci ir augstas veiktspéjas dzivnieki, kuriem, lai izdzivotu aukstuma, nepiecieSami milzigi
tauku daudzumi, ko tie iegUst no roniem. Kad ledus kUst, tiem ndkas peldét vairdkas dienas, lai
atrastu cietu pamatu; tas sadedzina tOkstosiem kaloriju. Ja enerdija, ko tie patéré peldot,
parsniedz enerdiju, ko tie iegUst no ndkamas maltites, tie nondk ,enerdijas deficitd”, kas noved
pie bada naves.

X 6. variants

AtSkiriba no multfilmu polarlaciem, 1stie polarlaci nav spéjigi efektivi ,zvejot” atklata, dzilaja
okeana. Tie ir ,slépjosies plésgji”, kuriem ledus ir nepiecieSams ka stabila pamatne, lai
nepamantti piek|0tu roniem. Atklata 0dent zivis ir daudz atrakas par peldosu laci, un lacis
térétu parak daudz energijas, méginot tas nokert.
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X 7. variants

Lai gan saules gaisma patie$dm veicina augu augsanu, izcirstajds teritorijds parasti aug
izturigi nezali vai zale, nevis augstvertigie auglu koki, no kuriem ir atkarigi lietusmeza dzivnieki.
Turklat lapotnes” (koku aug$€ja slana) zudums maina mitruma limeni un temperatioru,
padarot $o teritoriju pardk karstu un sausu, lai taja varétu izdzivot lielakd dala lietusmeza
sugu.

X 8. variants

Patiesibd ir gluzi pretéji. Kad mezs ir sadalits mazos gabalinos, pléséji var viegli patrulét pa
meza ,malam”. Dzivniekam ir daudz gritak paslépties nelield koku grupd neka plasd, bieza
dzunglos. Fragmentdcija parasti atvieglo medibas gan pléséjiem, gan cilvékiem, nevis tas
apgratina.

"4 9. variants

Orangutaniem ir nepiecieSamas plasas, savstarpéji savienotas mezaudzes teritorijas, lai tie
varétu parvietoties un atrast pietiekami daudz sezonas auglu, kas nepiecieSami izdzivosSanai.
Kad més mezd izbOvéjam celus vai izveidojam lauku saimniecibas, més raddm
Jfragmentaciju”. Sie dzivnieki biezi nevélas $kérsot atklatu teritoriju, kurd tie ir neaizsargati,
tapéc tie paliek ieslodziti nelield koku apgabald, lidz tiem beidzas bariba vai sdkas
tuvradnieciga krustosands, jo tie nespéj atrast jaunus pariniekus.

74 10. variants

Plastmasa ne tikai nosmacina dzivniekus, bet arl tos maldina. Kad brunurupuc¢a kundis ir
piepildits ar plastmasas maisiniem vai zvejas auklam, tas sita smadzeném signadlu, ka ,esmu
paédis”. Ta ka brunurupucis jotas paédis, tas pdrtrauc meklét 1stu baribu (pieméram,
medUzas). BOtiba tas nomirst no bada, lai gan kungdis jitas pilnigi apmierindts, un tas ir viens
no izplatitdkajiem iemesliem, kapéc samazinds $is sugas populdcija.

X 1. variants
Tas ir Joti bistams maldigs prieksstats. Mikroplastmasa ne tikai iziet cauri organismam; ta
biezi vien ir pietiekami maza, lai iek|Otu asinsrité vai nogulsnétos audos. Turklat, ta k& mazas
zivis apéd mikroplastmasu, bet lielakas zivis apéd 8is mazds zivis, plastmasas koncentrdcija
palielinas (bioakumulacija). Tas ietekmé visu baribas kédi, nevis tikai to dzivnieku, kurs to
vispirms norija.

> 12. variants

Lai gan pastav td saucamie ,atkritumu lauki”, plastmasa patiesiod ir visur. Plastmasai
sadaloties, t& peld dazados dzilumos un to pdrnes katra mazakd straume. MigréjoSiem
dzivniekiem, pieméram, joras brunurupuciem vai valiem, ir jaskérso Sie ,neredzamie”
plastmasas makoni, lai sasniegtu savas ligzdoSanas vietas. Savstarpéji saistitd okednd tadas
lietas ka ,droSa zona” nemaz nepastav.

20



> 13. variants

Lai gan mazaka konkurence par baribu skiet laba lieta, tam nav nozimes, ja vairs nav
pieauguso Tpatnu, kas varétu vairoties. Daudziem nelegali meditiem dzivniekiem, pieméram,
degunradziem, grGtniecibas periods ir |oti ilgs (vairdk nekd 15 ménesi). Pat ja tiem bUtu
Jeapildu bariba”, tie fiziski nespéj pietiekami atri padtrinat vairosanos, lai apsteigtu mednieku
straujo iznicindsanu.

Y 14. variants

Nelegdlo medibu galvenie dzingjspéki ir globdlie tirgi un augstds cenas. Ja kads regions tiek
iznicindts, nelegdlie mednieki vienkarsi parcelas uz ndkamo ,droso” regionu. Turklat daudzas
no §im sugdm ir migréjosas. Ja ,dro$a” populdcija savas dabiskds migracijas laikd nok|ost
Loistamajd” zond, td tiek nogalindta, kas nozimé, ka neviena populdcija nav patiesi stabila,
kameér tirdznieciba netiks padrtraukta visur.

74 15. variants

Daudzas sugds, pieméram, ziloniem, vecdkie Tpatni (matriarhijas vai lieli tévini) ir grupas
,Zindsanu kratuves”. Vini zina, kur atrast Gdeni sausuma periodos un k& audzindt mazulus.
Kad malumednieki nogalina vecdakos dzivniekus to lielu ilknu dél, atlikuSajai populdcijai paliek
Joareni”, kuriem trokst izdzivoSanai nepiecieSamo zindsanu, kas noved pie grupas socidlds
kartibas pilnigas sabruksanas.

21



)  Kaskade“:

Diversitying Karsu spéle ,,Ekosistema“
Education

Uz miklam balstita spéle
" Autors: Pavels Vasiljevs )
'\\Ilustracijas: Olalla Gonzdalez /;'

Macibu rezultati

1.Identificét un klasificét organismus, pamatojoties uz to lomu ekosistéma.

2.Modelét un izskaidrot sarezditas ekologiskds mijiedarbibas (pléséji, mutudlisms,
konkurence) (plésoniba, mutudlisms, konkurence) un to tieSo ietekmi uz ekosistémui.

3.Analizét jédzienu ,ekosistémas stabilitdte”, novérojot un parvaldot kédes reakcijas, ko
izraisa sugu ievietoSana un iznemsana.

Tehniskie dati

7/ A

e Grupas lielums: 2-4

* Vecums: 14+

e Spéles sesijas ilgums (ieskaitot ievadu un apspriedi péc spéles): 45 minUtes
© 10 minUtes — ievads
o 25 minGtes — spéle

L © 10 minUtes — apspriede

~ vd

Atbrivojums no atbildibas

{/ST spéle ir vienkarsots, linedrs dabiskds ekosisttmas modelis. Redld ekologdija ir sarezdita,
trisdimensiju paradiba, kurd iesaistiti bezgaligi daudz mainigo, kas Seit nav attéloti.

JUs varat brivi veikt pieldgojumus, lai spéle labak atbilstu josu grupai. Nemot vérd grupas
dinamiku, aicindm jUs izveértét, vai spéle bUtu jaspélé individudli, paros vai mazads grupds.

Spéles sagatavosana

e |zklgjiet divas ,lzmirSanas” kartes abds Iinijas pusés, atstdjot vietu 7 kartém
starp tdm. Tadéjadi veidojas spéles laukums, ko sauc art par ,,Ekosistémas rindu”.

e Sajauciet visas ,,Sugu” kartes un novietojiet tas ar attélu uz leju ka izlozes kaudzi (,Sugu”
kaudze).
e |zvelciet 5 augs$éjas ,,Sugu” kartes un novietojiet tas atklatas ,Ekosistémas rinda”.

Atstajiet brivas 2 vietas. Ekosistéma var bt diezgan nestabila.
e Katram spélétdjam izdaliet 4 ,,Sugu” kartes ar attélu uz leju, veidojot vina roku.

e Sagatavojiet rezultatu lapu, novietojot spélétdju figurinas uz 4 15, 1un 0 kaskades
skaitTtdja.

|
|
|
|
|
|
|
1
\

e
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Spéles noteikumi (kas tiek izskaidroti spélétajiem)

Sava kartd katrs spélétdjs var izveéléties veikt vienu no divam sadam darbibam:

n Novietot un parvietot
Si darbiba ietver $adu secibu:
a. Noliksana: Izvélies kadu karti no savas rokas un noliec to ekosistémas rinda.
b. ParvietosSana: Pabidiet jebkuru no blakus esosajam kartim uz saniem, lai atbrivotu vietu
jaunajai kartei.
c. Izmirdanas parbaude: ja kada karts tiek pabidita talak par 7. vietu, ta tiek iznemta no

spéles un novietota uz izmirSanas kaudzes. Ja ta ir vienigd $ada veida karts, spélétdjs
zaudée 2 .

d. Iegﬁéana : legUst savstarpégjas saistibas punktus, kas atbilst Karts vértibai.

Simbiotiska novietosana: ja ,Sadafitaja* @ vai Mutualista* ) karti novieto zem citas karts, ta
iegust punktus B4 gan par savas vertibas, gan par tas Karts vértibas, zem kuras ta ir novietoto./}

a LietoSana un nomaina (skatit nakamo lappusi)

N, A

23




7

.

a LietoSana un nomaina

ST darbiba ietver $adu secibu:

a. Patérins: novietojiet pateretaju () @ @ virs ta deriga upura.
b. legiSana  :legUst enerdijas punktus, kas atbilst medijuma vértibai.
Ja medijumam bija piesaistits @voi Q pieskaita arT to vértibu.

¢. Kaskddes pdrbaude: ja esat nosegis vienigo redzamo ,Razotdjs” O karti, izpildiet
JKaskades” darbibu.

3 Kaskade: Ja ,,RoZotdjs”O tiek iznicindts vai tiek parmeérigi patéréts:
* Spélétdjs, kurs izraisa $o notikumu, nekavéjoties zaudé 5 .

¥ o Pieméro () karté noradito efektu.

~

Kad spélétdjs veic darbibu un izpilda tas sekas, vins panem vienu karti no karsu kaudzes,
un péc tam karta tiek nodota ndkamajam spélétdjam pulkstenraditdja virziend.

~_____

levada treileris (nolasdms spélétajiem)

" Jis esat globdla dabas aizsargdtdju komanda, kas uzrauga kritiski svarigu un trauslu
ekosistému. Vietéja vide ir apdraudéta, un trauslais dzives lidzsvars sak svarstities. JUsu
uzdevums ir ne tikai izdzivot, bet art ieviest galvends un daudzveidigas sugas, lai izveidotu
iespéjami izturigdko un savstarpéji saistitdko baribas tiklu.

Katra josu izspéléta karts var stabilizét vidi vai, izraisot katastrofdlu trofisko kaskadi, novest
sistému [idz pilnigai sabruksanai. Bioma nakotne ir atkariga no josu spéjas parvaldit dzives
plismu. Izstradadjiet labu stratédiju, jo Saja sistema vienas sugas iznicind$ana var nozimét

_daudzu citu sugu bojaeju.”

Galvenais uzdevums

Pabeigt spéli ar vislieldko savstarpégjas saistibas punktu kopsummu .

Soli pa solim - nodarbibas vadisana (ko dara skolotajs)

e lepazistiniet ar mérki un septiniem karsu veidiem.
¢ Noteikumus skaidri saistiet ar zindtniskajiem jédzieniem:

Patérins = iegUtie enerdijas punkti

mutudlisms = papildu savstarpéjas saistibas punkiti.
IzmirSana = Savstarpéjas saistibas punktu zaudéjums.
Roiotajsa vai Storakmens @Nor)eméonc = Trofiskd kaskade.

o O O O

e Palidziet spélétdjiem izkartot ,Ekosistémas rindu” un izdalit kartis.
¢ Novérojiet spéli un palidziet noskaidrot noteikumus.
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Spéles beigas

Spéle beidzas nekavéjoties, tiklidz ir izpildits viens no $adiem nosacijumiem:
e Sugu karsu kaudze ir izsmelta.
e Spélétdjs izraisija treso “Kaskade péc izmirsanas”
(t. 1, tiek iznemta tre$a ,Razotdja” Q karts, kas liecina par sistémas sabrukumu).

Aprékiniet skaitu un skaitit ~ (*2no , vajadzibas gadijuma noapalojiet uz augsu).

Uzvar tas spélétdjs, kuram ir vislielakais kopéjais 4 punktu skaits.

Analize

e Kuras kartes bija visviegldk novietot un kapéc?

e Kuras no tadm bija visgritak noturét uz galda®?

e Vaitu par prioritdati izvirziji enerdijas punktu krasanu apédot medijumu, vai
Savstarpéjas saistibas punkti izveidojot stabilas saites? Kads ir kompromiss redlaja
dzive starp resursu ieguves maksimizésanu un sistémas stabilitates uzturésanu?

¢ Vai vari nosaukt kadu redlu galveno sugu un aprakstit tas ietekmi?

leteikumi turpmakajam nodarbibam
(idejas nakamajam nodarbibam/sandksmém)
Apspriediet cilvéku lomu mUsdienu pasaulé un to, ka cilveki ietekmé bartbas kédes, sugu

izmirSanu un dzivotnes. JUs varat uzdot skoléniem izpétit zinas un atrast pieradijumus par
dzivnieku mijiedarbibu ar cilvéka radito vidi (savvalas dzivnieki pilsétds un uzvedibas izmainas).

Spéles variacijas

¢ Solo rezims (maksimalo saiknes punktu izaicinGjums): Spélétdjs izvelk un novieto kartis,
censoties sasniegt noteiktu mérka punktu skaitu, ievérojot visus ,Trophic Cascade”
noteikumus, tacu kédes reakcijas sekas tiek noteiktas nejausi, metot kaulinu (1-3 — virziba
pa kreisi, 4-6 — virziba pa labi).

¢ Konkuréjosa izmirSana: Noteikumu modifikacija, kurd spélétajs, kuram izdodas piespiest
pretinieka karti nonadkt izmirSanas kaudzé, iegUst 2 , tadéjadi veicinot agresivu spéli un
konkuréjosu izmantosanu.
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Materidlu saraksts

Fiziskie objekti
e 9 spéles figUras (2 katrd krasa un 1 neitrala)

lzdrukas

e 1xrezultatu lapa
spélu kartis (katru dizainu druka 2
eksemplaros, iznemot storakmenus — pa 1):

. 43

o
o
o

o

8 x Razotajs ()

8 galvenie patérétdji 0

10 sekundarie patérétaji ()

4 x trega limena paterétaji @
3 x Storakmens €

6 x Mutualists €3

2 x Sadaitaji €

2 X Ilzmirsana

Izdrukajami
materiali

S
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Macibu rezultati

1.lepazit Eiropas valstis, balstoties uz to Jeografiskajam Tpatnibdm, galvaspilsétdm un
galvenajiem kultGras un ekonomikas faktiem.

2.Analizét, k& dazadas Jeografiskds un ekonomiskds prieksrocibas nosaka atskirigas
attistibas stratégijas.

3.Praktizét riska novértésanu, izlemjot, vai rikoties, pamatojoties uz ierobezotu informaciju,
vai gaidtt, 1dz bUs lielaka noteiktiba.

Tehniskie dati

\I

* Grupas lielums: 3-5

* Vecums: 13+

e Spéles sesijas ilgums (ieskaitot ievadu un apspriedi péc spéles): 40 minUtes
© 5 mindtes — ievads
o 25 minUtes — spéle
o 10 minUtes — apspriede )

Galvenais uzdevums

Lai pédeja karta (5., 7. vai 9. kartd) botu visvairak punktu.

Atbrivojums no atbildibas

:’/éT spéle ir vérsta uz atru faktu atceréSanos un asocidciju veidoSanu. Lai gan tajd tiek\‘I
i aplokoti ekonomikas wun kultoras fakti, spéles nolukos ta ir vienkarSots Eiropas |
| daudzveidibas un sarezditibas atspogulojums. ST ir elastiga macibu spéle. JUs varat brivi i
5\ veikt pieldgojumus, lai ta labdk atbilstu jisu grupai.

N, ’e

Spéles sagatavosana

* |zdrukdjiet vienu rezultatu lapu katrai grupai.

¢ Novietojiet spéles karti katras grupas galda vidU (td, lai tad bGtu pieejama visiem
spéletajiem).

e Ja spéléjat komandas, karti var arT projicét uz ekrana.

e Sajauciet katrai komandai valstu karsu kavu un novietojiet to ar attélu vz leju kaudzité

| blakus kartei.

|
|
/




levada treileris (nolasdms spélétajiem)

,Tu driz piedalisies ,s“ sacensibds, celojot pa Eiropas Savienibu un Sengenas zonu, izmantojot ‘|
vienigi savas zindsanas un atjautibu. Atbildi pareizi uz jautdjumiem, laicigi uzmini valsti un i
pazino, ka esi pirmais, kurs sasniedzis pareizo galamérki. Vai esi gatavs pdrbaudit savas {
§eografijas zindsanas? Sakam!” |

\

4
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Spéles noteikumi (kas tiek izskaidroti spélétajiem)

‘o Spéle norisinas kartds. Viend karta piedalds lasitajs (spélétdjs, kurs atrodas pa kreisi no \
aktiva spélétdja) un aktivais spélétadjs (tas, kurs min).

e |asitdjs panem karti un nolasa 1. faktu par konkréto valsti. Aktivajam spélétdjam ir 10-15
sekundes, lai izdarttu izvéli: izteikt minéjumu vai l[0gt nolastt 2. faktu:

© Uzminiet uzreiz:
= Pareizi: Spélétdjs sanem 3 punktus. Karta beidzas.
= Nepareizi: Spélétdjs uzklausa 2. faktu par valsti. Ving var méginat atminét vélreiz, lai
iegUtu 1 punktu.
o Pieprasiet 2. faktu (izlaizot pirmo minéjumu):
= Pareizi: Spélétdjs sanem 2 punktus. Karta beidzas.
= Nepareizi: Spélétdjs uzklausa 3. faktu par valsti. Ving var mégindt atminét vélreiz, lai
iegUtu 1 punktu.

e Ja aktivajam spélétdjam neizdodas pareizi atminét (péc tam, kad ir nolasits 3. fakts),
spélétdjs, kurs séz vinam pa labi, var pdrnemt kartu un izteikt savu min&jumu. Ja mingjums
ir pareizs, ving sanem 1 punktu.

e Laiveiksmigi pabeigtu kartu, spélétdjam, kurs pareizi atmingjis, jdnordda uz valsti spéles
karté un japievieno valsts karts savai personigajai kolekcijai. Ja vinam neizdevas pareizi
atrast valsti, karte tiek nolikta atkritumu kaudzité.

\- Péc kartas ,aktiva spélétdja” loma mainds pulkstenraditdja virzienad. )

e Saddaliet klasi grupds pa 3, 4 vai 5 dalibniekiem (spéles mehdanika vislabdk darbojas
nelields grupds).

¢ |zlasiet ievada aprakstu. Izskaidrojiet riska un athdzibas sistému: uzsveriet, ka, minot
atbildi agrind posma, var iegUt vairak punktu, tacu pastav risks k|odities. Paradiet vienu
parauga gajienu.

¢ Noteikt raundu skaitu atbilstosi grupas lielumam, lai spéle ietilptu 25 minGsu laika posma:
o 3 spélétdji: katram jaaizvada 9 kartas.
o 4 spélétqji: katram jaaizvada 7 kartas.
o 5 spélétdji: katram jaaizvada 5 kartas.

¢ |zvélieties sakuma spélétaju katrai grupai. Apstaigdjiet telpu, lai parliecinatos, ka lasitdja”
un ,minétdja” mijiedarbiba noris pareizi un ka skoléni radda uz karti, lai apstiprindtu savas
atbildes.

e Jajums ir ierobezots laiks, pazinojiet ,Laiks” un vadiet vértéSanu un pardomu procesu.
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Spéles beigas

Spéle beidzas, kad pédéjais spélétdjs pabeidz savu nordadito pédéjo kartu. Spélétqji pievieno

1 papildu punktu par katru sava personigajd kolekcija esoso valstu karti. Spélétdji
saskaita savus punktus.

Uzvar spélétdjs ar vislieldko kopéjo punktu skaitu. Ja punktu skaits ir viendds, uzvar tas
spélétajs, kurs ir savacis visvairak valstu karsu.

Analize

e Kuras valstis bija visgritak atpazit? Kapéc? Vai tas bija saistits ar fizisko geografiju vai
kultGras faktiem?

e Vai kads risk&ja ar 1. faktu” un k|Gdijas? Ka tas ietekméja jasu stratégiju nakamaja karta?
Vai labdk ir spélét drosi, lai iegUtu 2 punktus, vai riskét, lai iegitu 37?

e Kads bija visparsteidzosakais ekonomiskais vai kultoras fakts, ko Sodien uzzingjat?

leteikumi turpmakajam nodarbibam

(idejas nakamajam nodarbibdm/sandksmém)

e Uzdodiet skoléniem izvéléties valsti, kuru vini visbiezdk ,neatmin&ja”, un atrast par to tris
jaunus faktus.

e LUdziet skoléniem izveidot savas ,Valsts kartites” par pasu izvélétu valsti, lai nakamaja
reizé€ parbaudttu klases zindsanas.

Spéles variacijas

e Cinas rezims: Ja nav iesp&jams sadalities mazds grupds pie galdiem, spéléjiet 2-4
komandads. Katrd kartd komandu parstdv viens skoléns, tacu pirms atbildes sniegSanas
vin$ 10 sekundes var apspriesties ar grupu.

e Ekstrémais rezims: Nonemiet karti. Spélétajiem ir jaapraksta valsts atrasands vieta un tas
kaiminvalstis, nevis janorada uz tam karté.

Materidlu saraksts

Fiziskie objekti (péc izvéles)
e 84 Zetoni vietd rezultatu lapai (var izmantot monétas, pogas vai jebkadus spélu Zetonus).

Izdrukas
« EIROTURE — ES UN SENGENAS zonas karte (1 eksemplars) (var arf projicét)
e Rezultatu lapa (1 uz grupu)
e Valstu kartites (31 uz grupu)
» TuksSas valstu kartites (cik vien vélaties)

Izdrukajami
materiali

NI .
C?“
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https://drive.google.com/drive/folders/1o9mmyaGkuhx_dSFg7PWqXu7sEPpmScwF?usp=sharing
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Macibu rezultati

1.Saistit konkrétas cilvéka darbibas ar to tieSajam sekdam uz vidi.

2.1zpétit piecus muUsdienu ekologiskos izaicindjumus (meZu izcirSanu, Gdens trokumu,
plddus, okednu piesdrnojumu un pdrmeérigu patérinu) un to célonus.

3.Novértét videi draudzigus paradumus, pieméram, apzindtu patérinu un atkritumu daudzuma
samazindsanu, ka nepiecieSamus lidzek|us, lai atjaunotu [idzsvaru nestabilajos klimata
raditdjos.

Tehniskie dati

" Grupas lielums: 2-4
* Vecums: 13-15
e Spéles sesijas ilgums (ieskaitot ievadu un apspriedi péc spéles): 45 minUtes
© 5 mindtes — ievads
o 30 mindtes — spéle
o 10 minUtes — apspriede

~ 'd

Atbrivojums no atbildibas

7

ST spéle sastav no piecam secigdm miklam, katra no kurém atrodas atseviskd, neaiziméta
aploksné. Spélétadji risina miklas pa vienai. Kad vini atrod atbildi, vini to ieraksta atbilzu
zurndld un pardada skolotdjam. Ja kods ir pareizs, vini sanem ndkamo aploksni. Spéle
turpinds, lldz ir savakti visi pieci kodi sistémas parstartésanai.

_________\
—_—

-~

N\

Spéles sagatavosana

e Sagatavojiet telpu ta, lai dalibniekiem btu lldzena virsma, uz kuras spélét. Ja vienlaikus
spélé vairakas komandas, nodrosiniet pietiekamu attalumu starp tadm, lai atbildes netiktu
noklausitas.

e Sagatavojiet aploksnes ar atbilstosajiemm materidliem un kategoriju birkdm (skattt
izdrukdjamos materidlus).

* Spéles sakuma dalibnieki sanem tikai materidlus 1. miklas risindsanai. Paréjas
aploksnes paliek pie skolotdja un tiek izdalitas tikai tad, kad grupa veiksmigi atrisina
pasreizéjo miklu.

* Parliecinieties, ka katrai komandai ir talrunis ar interneta pieslégumu, lai varétu skenét QR
kodus.

* Pécizvéles iestatiet taimeri, lai requlétu spéles gaitu.
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Spéles noteikumi (kas tiek izskaidroti spélétajiem)

e

N,

/ — . . . . . - . —_ = . « - - = — . —
,JUs gatavojaties piedalities vides témai veltitd izlausands spélé, kas sastdv no piecdm
atseviskdm misijam. Katra misija ir ievietota atseviska aploksné un veltita vienai ekologiskai
problémai.

Kad bdsiet atradusi miklas atslégu, ierakstiet to atbilzu Zurnald un paradiet to vaditajam.
Neierakstiet atbildi uz citiem materidliem, iznemot atbilzu Zurndlu. Ja josu atbilde bds
pareiza, sanemsiet nakamo aploksni.

Viss spélé tiek izmantots vienu reizi, un jums ir atlauts izmantot vienu talruni komandai, lai
skenétu multivides materidlus. Ja jebkurd bridi spéles laika jOtaties iestrégusi, varat 10gt
palidzibu vaditajam.”

v

levada treileris (nolasdms spélétajiem)

7

Vakar vélu naktl Globalaja vides monitoringa agenttrd notika pilniga sistémas sabruksana.
Milziga datu bojdjuma dé| ir izdzésti mUsu ieraksti par pasaules meziem, okedniem un upju
baseiniem.

Tacu dati nav pazudusi — tie ir blokéti. Sistémas drosibas mehadnisms ir paslépis atjaunosanas
atslégas piecos Sifrétos failos. JUs tiekat nosotiti ka ,Zalie hakeru”, un jsu uzdevums ir atsifrét
katru failu, lai ieg0tu stabilizacijas kodus un padrstartétu datu bazi.

Ja jums izdosies atsifrét visus piecus kodus, més atjaunosim planétas lidzsvaru.
\Loiks iet. AtSifréjiet kodus. Glabiet datus.”

Galvenais uzdevums

Atsifrét piecus Sifrétos failus un nosotTt koda secibu Agenttras vadibai (spéles vaditdjam), lai
parstartétu datu bazi un atjaunotu zaudétos vides datus.

Soli pa solim - nodarbibas vadisana (ko dara skolotdjs)

e Nolasiet spéles noteikumus un ievada treileri skali un izskaidrojiet spélétdjiem vinu
uzdevumu.

e |zdaliet spélétajiem 1. miklas materidlus un atbilzu Zurndlu, un |aujiet spélei sakties.

e Parvietojieties pa telpu, lai novérotu spéles gaitu, palidzétu komandém, ja tds ir
iestrégusas, un parliecinatos, ka tas pareizi izmanto materidlus.

e Ja komanda pilntbd apstajas vai atpaliek, sniedziet nelielu majienu, lai palidzétu tai atkal
koncentréties: viegli virziet komandu pareizaja virziend, bet nekad neatkldjiet risindjumu.

¢ Noslédziet nodarbibu ar apspriedi par to, kddas stratégijas komandas izmantoja miklu
risinadSanai un kadas atzinas guva no spéles.
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Spéles gaita

MIKLA NR. 1 (MEZU IZCIRSANA)
Spélétajiem tiek izsniegts atbilzu zurndls un 1. aploksne ar uzrakstu ,DEFORESTATION”.
Taja vini atrod:
» karte ar skatu no gaisa, kas sadalita 6 zonds;
e 6 numuréti lauka zinojumi ar aprakstiem par dazaddm darbibam, kas izraisa mezu
izcirsanu, tacu bez virsrakstiem;
e 6 virsraksta tagi ar darbibu nosaukumiem.

......

un jasaista ar konkrétu zonu karté.

Zinojumu secibd (no 1 lidz 6) izvietotie burti veido paroli: C-A-N-O-P-Y. Spélétdji ieraksta kodu
atbilzu Zurndld un pardda to vaditdjam, kurs viniem izsniedz 2. aploksni.

1. miklas parole: CANOPY

MIKLA NR. 2 (UDENS TRUKUMS)

2. aploksné ar uzrakstu ,UDENS TRUKUMS” spélétaji atrod:
 varsta plaksne: apala ciparnica ar 12 burtiem;
o raditdjs, kas piestiprindms pie ciparnicas centra;
o 8 datu sloksnes (4 uzdevumi un 4 risinGdjumi).

Spélétajiem katra probléma (veidi, ka tiek iz8kiests 0dens) japdro ar tas risindjumu (ka to
tauptt). Katrd sloksné ir noradits uzdevumes:
» Uzdevumi nordada virzienu: pulkstenraditdja virziena vai pretéji pulkstenraditdja
virzienam.
« RisinGjumi norada kliksku skaitu.

Sakot no pozicijas ,12:00 - START”, spélétdji parvieto bultinu katram parim seciba (1, 2, 3, 4).
Péc katra gajiena bultina apstasies uz jauna burta. Sie burti seciba veido atjaunosanas paroli:
F-L-O-W.

2. miklas parole: FLOW




MIKLA NR. 3 (PLUDI)
Kad spéletaji atver 3. aploksni ar uzrakstu ,PLUDI”, tajd vini atrod:
» avizes rakstu par pilsétas katastrofu, ko izraisijusas klimata parmainas, mezu izcirsana un
parslodzitd infrastruktora.
+ 10 datu stripinas (atslegvardi ar identifikacijas numuriem).

Dazi no Siem vardiem ir minéti rakstad, bet citi ir ,maldinosi” vardi, kas tekstd vispdr nepardadas.
Spélétajiem ir jaatrod 5 konkréti atslégvardi, kas paslépti laikraksta raksta (SLIMNICA, BUMBA,
PLASTMASA, SLIMNICA, BRIDINAJUMS), un jaizmet tas sloksnes ar maldinosajiem vardiem, kas
tekstd nav minéti. PEc tam viniem jasakarto 5 pareizds sloksnes tada secibd, kada tas paradds
stasta (ka noradits ieprieks). Kad stripas bUs sakdrtotas pareizd secibd, uz tam esosie
identifikacijas numuri atklas 5 ciparu kodu: 32010.

3. miklas parole: 32010

MIKLA NR. 4 (OKEANA PIESARNOJUMS)
Kad spélétadji atver 4. aploksni ar uzrakstu ,OCEAN POLLUTION?”, taja vini atrod:
o disketi ar QR kodu, uz kura ir uzraksts ,INTERCEPTED DRONE FEED”;
» A5 formata analizes kartiti, kurd uzskaititi tris piesarnojuma veidi, to ,vienibu identifikatori”
un formula ar desifréSanas aprékiniem (miklas risindjuma aprékins).

Spélétqji ieskené QR kodu un noklausas tris secigus radio ierakstus, kuros kads cilvéks apraksta
okedna ekspedicijas norisi, minot dazadus piesdrnojuma limenus:

o 1. ieraksts: alfa sektors (mikroplastmasa) — 3. limenis

e 2. ieraksts: beta sektors (pamestie zvejas tikli) — 1. imenis

o 3.ieraksts: gamma sektors (degvielas noplide) — 5. limenis

Spélétdji apskata analizes kartiti, lai atrastu katram piesarnojuma veidam pieskirtos ,vienibu

identifikatorus®, un izmanto formulu, lai apvienotu dzirdétos datus ar atrastajiem
identifikatoriem:

(Mikroplastmasas ID x limenis) + (Pamesto zvejas tiklu ID x limenis) + (Degvielas ID x
limenis) = KOPEJAIS IETEKMES RADITAJS

e Mikroplastmasa: 450 x 3 = 1350

e Pamestie zvejas tikli: 200 x 1= 200

« Degvielas/ellas nopldde: 100 x 5 = 500

o KOPA: 1350 + 200 + 500 = 2050
Galhgais stabilizacijas kods: 2050

4. miklas parole: 2050
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MIKLA NR. 5 (ILGTSPEJIGA PATERINA)

Kad spélétaji atver 5. aploksni ar uzrakstu ILGTSPEJIGA PATERINA”, taja vini atrod:
o personigais ietekmes zurnals, kurd apkopoti pirkumi tris dazados veikalos;
« tris papira kvitis, kas attiecas uz katru no Siem pirkumiem.

Cekos ir gan nelietderigi produkti, gan ,ilgtspé&jigi izskatosi” novirzieni, gan ari konkrétie videi
draudzigie priekSmeti, kas minéti personigaja ietekmes Zurnala. Spélétaji izlasa zurndlus un
padrbauda Cekus, lai atrastu konkrétos priekSmetus, kas atbilst Siem nordadijumiem. Taja pasa
laikd viniem jaignoré ,viltus pédas” — priekSmeti, kas gan ir ilgtspéjigi, bet neatbilst
konkrétajam aprakstam.

leraksti un kvitis tiek sakartoti atbilstosi veikala un prec¢u veidiem, kd arT hronologiska secibd,
vadoties péc ierakstu numuriem:
1.ZURNALS_01 [PARTIKAS APGADE] > ,The Grid Market* (25.08.2026)
2.ZURNALS_02 [MAJAS _ APARATURA] > Tech & Refill Hub (26/08/2026)
3.ZURNALS_03 [SOCIALAIS_RADITAJS] > Kafejnica "Bio-lane” (27.08.2026.)

Kad vini atrod divus pareizos priek§metus saraksta, vini saskaita to cenas. Kopé&jd summa dod
vienu ciparu no trisciparu koda:

1. ieraksts (partika): regionalie aboli (2,10 EUR) + lielapjoma Iécas (1,90 EUR) =4 EUR > 4

2. ieraksts (majas aprikojums): velas ziepju pildijums (3,40 EUR) + modulars daudzfunkciju
riks (41,60 EUR) =45 EUR >5

3. ieraksts (socidla dzive): auzu latte (3,20 EUR) + mdjas raudzéta maize (4,80 EUR) = 8 EUR
>8

5. miklas parole: 458

Spéles beigas

Spéle beidzas, kad dalibnieki savac pédéjo kodu un nodod savu aizpildito atbilzu Zurnalu
vaditdjam. Vaditajs var imitét, ka ievada visas atbildes datord vai planSetdatord, un pazino:
»Tas izdevas, sistéma ir parstartéta!”. Spéle beidzas.




Analize

e Kura mikla jdsu grupai $kita visgrotaka, un ka jUs to kopigi atrisingjat?

e K& jUs sazingjaties un sadalijat uzdevumus misiju laika? Kas izdevas labi, un kas neizdevas?
e Ko tu uzzingji par to, ka cilvéku darbibas ietekmé mezus, okednus un citas dabas sistémas?
e Kadu jaunu ideju, faktu vai sakaribu tu atkldji, risinot miklas?

e Pamatojoties uz to, ko redz&jat uzdevumos, kura no Sim vides problémadm, josuprat, paslaik
visvairak skar josu valsti (mezu izcirSana, sausums, plddi, okednu piesarnojums, parmeériga
patérina), un kapéec?

e Vai &1 spéle lika tev citadi paskatities uz saviem ikdienas ieradumiem? Ja jd, ko tu varétu
maintt?

e Pamatojoties uz uzdevumiem, kada vides probléma, jOsuprat, prasa vissteidzamdko rictou
jOsu kopienad vai valstt, un ko varétu dartt, lai to risinatu?

Sagatavosanas saraksts

KAS KODS/ATBILDE

Parbaudiet, vai uz tiem nav nekadu pierakstu, un ievietojiet tris
pirkuma ¢ekus un personigo ietekmes zurndlu 5. aploksné. 458
Parliecinieties, ka uzlime ,ILGTSPEJIGA PATERINA” ir uzliméta.
Aploksni paturiet pie sevis.

Parbaudiet, vai uz t& nav nekadu pierakstu, un ievietojiet disketi ar
2 QR kodu un A5 izméra analizes kartiti 4. aploksné. Parliecinieties, ka 2050
uzlime ,OCEAN POLLUTION” ir uziméta. Aploksni paturiet pie sevis.

Parbaudiet, vai uz tiem nav nekadu pierakstu, un ievietojiet laikraksta
3 rakstu un 10 datu stripinas 3. aploksné. Parliecinieties, ka uzlime 32010
LFLOODS” ir pieliméta. Aploksni paturiet pie sevis.

Parbaudiet, vai uz tiem nav nekadu pierakstu, un ievietojiet varsta
4 lapy, raditaju un 8 datu stripinas 2. aploksné. Parliecinieties, ka uzlime FLOW
LUDENS TRUKUMS” ir pieliméta. Aploksni paturiet pie sevis.

Parbaudiet, vai uz tiem nav nekadu pierakstu, un ievietojiet karti ar
skatu no gaisa, 6 numurétos lauka zinojumus un 6 virsraksta birkas 1.

_ o S > ~ - - CANOPY
aploksné. Sagatavojiet o aploksni, lai to spéles sdkuma kopd ar
atbilzu Zurnalu varétu izsniegt spélétajiem.

leteikumi turpmakajam nodarbibam
(idejas ndakamajam nodarbibam/sandksmém)

LOdziet skoléniem vienu nedélu vest ,Ceka zurndalu”, kas lidzinds tam, ko vini parveidoja spélé.

Viniem nav jauzskaita nauda, tikai ietekmes punkti”:

e +1 punkts: izmantoja atkartoti lietojamu trauku.

* +1 punkts: izvélgjas vietéjo produktu.

e -1 punkts:izmantoja vienreizlietojamu plastmasas priekSmetu.

Mérkis ir noskaidrot, kur§ skoléns (vai komanda) spés saglabat viszemadko ,oglekla bdzes
Tmeni”.
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Spéles variacijas

e Spéles materidlos ir ieklautas divas 2. miklas varsta lapas versijas, no kurédm viend uz
ciparnicas nav burtu: kd viens no spéles variantiem var bot burtu uzrakstisana ar UV
pildspalvu un UV gaismas pievienosana aploksnes saturam, tadéjadi spélétdjiem ir
jaizdoma, k& ,redzét” burtus.

e Ir iesp€jams laminét 4. miklas analizes kartiti un pievienot aploksnes saturam dzésamu
markieri. Tadéjadi spélétaji var atzimét katra sektora bistamibas limeni.

Materidlu saraksts

Fiziskie objekti
e 5x Aploksnes
e 1x Diskete vai tematisks rekvizits (péc izvéles)

Izdrukas
e Atbilzu zurnali (viens katrai spéléjosajai komandai)
e 1x Karte ar skatu no gaisa
e 6 X lauka zinojumi (mezu izcirsanas céloni)
e 6 x virsrakstu birkas (meZzu izcirSanas céloni)
e 1x Varsta plaksne
e 1xraditdjs
e 8 x Datu lapas (4 uzdevumi + 4 risinGjumi)
e 1x Laikraksta raksts
e 10 x Datu joslas (vardi)
e 1x A5 izméra analizes kartite
e 3 x pirkuma ceks
* 1x Personigais ietekmes Zurndls

Izdrukajami
materiali

£
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https://drive.google.com/drive/folders/1zmnr8vdA_khPHCmWU0C3dz3ek8vm_8rU?usp=sharing
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Macibu rezultati

1.1dentificét kontinentus un globdlds zonas, izmantojot kartes lasisanas un koordindtu
noteikSanas prasmes.

2.1zmantot platuma un garuma koordinatas, ka ari debespuses, lai atrastu konkrétus
regionus pasaules karté.

3.Klasificet dzivniekus atbilstoSajos biomos (tuksnesis, Sahela, savanna), balstoties uz
geografiskdm un vides pazimém.

Tehniskie dati

"o Grupas lielums: 3-9
* Vecums: 14-15
* Spéles sesijas ilgums (ieskaitot ievadu un apspriedi péc spéles): 40 minUtes
o 5 mindtes — ievads
o 25 minGtes — spéle
o 5-10 minUtes — apspriede

~ v

Atbrivojums no atbildibas

§OJG spélé tiek izmantota vaditdja vadita norise, kurd komandas apmainds ar kodiem preﬁI
jauniem materidliem, un tas kulmindcija ir viena trisciparu slédzene pédéja posma. LDdzu;:
nemiet vérg, ka kartes un koordinatu lapas ir tematiski artefakti, kas paredzéti spéles norisei]

\.un tajos celojuma téma ir svarigdka par precizu zindtnisko vai GPS precizitati. ]

Spéles sagatavosana

¢ Novietojiet galigo koordinatu veidni telpas centra, labi redzama vieta.

e Galigo aizslegto kasti (dargumu ladi), ka art 2. un 3. miklas materidlus paturiet pie sevis
(vaditgjs) un izdaliet tos tikai tad, kad komandas bUs pabeigusas attiecigos posmus.

e Parliecinieties, ka katrai komandai ir talrunis ar interneta pieslégumu, lai varétu skenét QR
kodus.
Péc izvéles iestatiet taimeri, lai regulétu spéles gaitu.

e .




Spéles noteikumi (kas tiek izskaidroti spélétdjiem)

" JUs gatavojaties piedalities geografijas tematikas dargumu medibas, kuras izstradadjis pots\
legendarais kapteinis Luso. Lai gitu pandkumus, jums ir rOpigi jdizlasa kartes, skaidri
jasazinds un japalaujas uz logiku, nevis uz Mminéjumiem.

Nedrikst izmantot fizisku spéku, lai atvértu jebkadas slédzenes, kastes vai materidlus. Ja
kaut kas nesakrit, pdrskatiet savu informaciju un méginiet vélreiz. Visi spéles materiali tiek
izmantoti tikai vienu reizi, iznemot pasaules karti. Lidzu, nerakstiet uz spéles materialiem.
Spéles laika piezimju veikSanai varat izmantot nodrosindato papiru.

Ja kada bridr jotat, ka esat nondkusi strupceld, 10dziet palidzibu spéles
\vothdjom/koordinotorom.

levada treileris (nolasams spélétajiem)

N\

/,,Pirms daudziem gadiem virs vardd Kapteinis Luso gadiem ilgi mekléja dargumu, par kura
eksistenci neviens neticéja, un kaut kada veida... vins to atrada. Vins to izmantoja, dzivoja ar to,
un pirms naves noléma to atkal paslépt. Vinsg atstdja tikai virkni piezimju. Nekadas atrasands
vietas, nekadu vienkarsu atbilzu, tikai izaicinGjums: ,atrod to, ja vari”. Daudzi ir mégindjusi, un
visi ir cietusi neveiksmi. Tagad ir tava karta. Seko vina pédam, izprati vina celojumu un pieradi,
ka vari sasniegt to, ko neviens cits nekad nav spéjis.”

\. 7

Galvenais uzdevums

Lai atrastu kapteina Luso dargumu atrasanads vietu.

Soli pa solim - nodarbibas vadisana (ko dara skolotdjs)

e Sadaliet dalibniekus 3 komandas un katrai komandai pieskiriet atsevisku galdu vai darba
vietu.

e Nolasiet spéles noteikumus un ievada treileri skali un izskaidrojiet spélétdjiem vinu
uzdevumu.

e |zdaliet katrai komandai 1. uzdevuma materidlus un saciet spéli.

e Parvietojieties pa telpu, lai novérotu spéles gaitu, palidzétu komanddm, ja tds ir
iestrégusas, un parliecindtos, ka tds pareizi izmanto materidlus (kartes un caurspidigo
plévju savietojums utt.).

e Kad komanda sniedz pareizo atbildi, pdrbaudiet to un izsniedziet viniem ndkamo
materidlu komplektu (2. uzdevums, péc tam 3. uzdevums).

e Ja nepiecieSsams, atgadiniet komanddm, ka tdm nevajadzétu dalities ar atbildém, tacu
noradiet, ka vélakajos posmos var bit nepiecieSama sadarbiba starp komandam.

e Kad komandas sasniegs 3. miklu, palidziet tdm apvienot savus rezultdtus un noteikt
galigas koordindtes telpas vido.

e Tiklidz komandas nosauc pareizo atrasands vietu, atnesiet tdm pédéjo kasti (dargumu
|adi), laujiet tdm to atvért, izlasit Luso pédé&jo zinojumu un ,atklat” dargumus (konfeksu
monétas).

¢ Noslédziet nodarbibu ar apspriedi par to, kadas stratédijas komandas izmantoja miklu
risindSanai un kadas atzinas guva no spéles.




Spéles gaita

MIKLA NR. 1

Sakoties spélei, spélétdji sanem:
e pasaules karti;
e caurspidigu koordinatu lapu;
e Luso piezime Nr. 1;
» Piezime ar miklas uzdevumu (Luso celojuma iezimésana karté).

Véstulé Luso raksta par savu celojumu pa dazdadiem pasaules regioniem, izmantojot
debespuses un atsaucoties uz galvenajiem orientieriem un ainavdm. Katra komanda sanem
atskirigu marsrutu, tacu visiem marsrutiem ir vienada struktdra: sakumpunkts un tris dazadas

vietas.

Spélétajiem jauzliek caurspidigd koordindtu lapa uz pasaules kartes, atklgjot virkni atzimétu
vietu. Apvienojot Luso piezimé sniegtas norddes ar koordindtu punktiem, vini nosaka sakuma
punktu un tris dazadas vietas, kurdm vins ir braucis garam.

Lai sanemtu materidlus nakamajai miklai, spélétdjiem jaspéj paradit Luso celojuma marsrutu
vaditajam (skattt tabulu zemak):

1. KOMANDA 2.KOMANDA 3. KOMANDA
Sakuma Jaund kontinenta Ziemelu galéja mala / Austrumu/send impé&rija ar
unkts (Patagonija) aizvésturisks ledus vairogs varenu maori (KTno)p )
P talakais dienvidu punkts (Grenlande) :
R . . S o Dienvidrietumu virziend uz
Atrasanads : Uz ziemelaustrumiem, uz Dienvidaustrumu virziend uz - o -
. S s o ~ .0 +kadu niecigu salu okednd
vieta 1 milzZigu mezu (Amazone) vikingu zemém (Skandinavija) (Maldivija)
Atrasands Uz zieme]|rietumiem pari Uz austrumiem Idz tiltam Dienvidaustrumu virziend
vieta 2 Saurajam tiltam starp diviem kontinentiem uz plasu kontinentu
(Panamas kanals) (Stambula) (Ziemelaustralija)
Atrasangs | UZ Ziemeliem [idz pasaules Upzorslgsljerzlzr;griz“ r_omlesu Uz dienvidiem lidz lielam
vieta 3 ziemelrietumu malai talakajam rietumu punktam [icim dienvidu piekrasté
(Alaska) (Galisija) (Melburna)




MIKLA NR. 2
Saja mikla spéléetdji sanem:
e Caurspidigu lapu ar paralélém un meridianiem;
e Caurspidigu lapu ar zemeslodes apgabaliem un topografiskajam atzimém,;
* Sesas uzlimes ar paralélu nosaukumiem;
* Luso piezime Nr. 2;
¢ vecu diktofonu ar QR kodu;
e Zimite ar miklas uzdevumu (atrast kodu regionam, kurd atrodas dargums).

Spélétaji sak ar Luso otrds piezimes izlasisanu, kurd ving stasta par zemi, kurd paslépis savu
dargumu, to tiesi nenosaucot, un par to, kd vina celojumi kjuva par lielisku legendu.

Spélétajiem ir jaieskené QR kods un jdieklausas Luso legendas audioierakstad, kurd sniegtas
geografiskas nordades, izmantojot tddus jédzienus kd Ziemelu tropiks, ekvators, nulles

meridians, ka arT debespuses.

Lai atrisindtu  miklu, spélétdjiem vispirms pareizi janovieto paralélu apzim&umi uz
caurspidigas lapas. () Pat ja vini pareizi saprot audio norddes, nepareiza apzim&jumu
novietosana novedis pie nepareiza rezultata:

¢ Uz dienvidiem no Ziemel|u tropika;

* Uz ziemeliem no ekvatora;

e Uz austrumiem no nulles meridiana;

e Parak tdalu dreiféjot pretim saulléektam, pasaules gardkas upes Udeni tev aizkérsos

celu. Griezies atpakal, jo esi aizgdjis parak talu.

Kad dalibnieki bUs izvietojusi uzlimes un izpildijusi audio noradijumus, vini bds atradusi
regionu Afrika, kur krustojas globusa 15. josla un 15. sektors, un tad&jadi iegds paroli 1515. Kad
kods ir atrasts, vaditdjs izsniedz ndkamo materialu komplektu.
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MIKLA NR. 3

Saja mikla spéléetdji sanem:
» vienu bioma kartiti (tuksnesa, Sahelas vai savannas);
¢ 3 numurétas dzivnieku kartites;
* Luso piezime Nr. 3.

Sava piezimé Luso apstipring, ka vieta, kurd ving paslépa savu dargumu, patiesam bija Afrika,
un vin§ vispirms min tuksnesi, tad Sahelu, péc tam savannu (tadd secibd vélak ir jasakarto
skaitli).

Izmantojot bioma kartiti ka atsauci, komanddm jaanalizé vides apstakli un janosaka, kurs
no trim sanemtajiem dzivniekiem ir biologiski pielagojies Siem apstakliem, lai tajos izdzivotu.

e 1. komanda — TuksneSa bioms:
o 4 Feneka lapsa (18)
o X Lauva (15) (savanna)
o X Sahelas kaza (47) (Sahela)

e 2. komanda — Sahelas bioms:
o |4 Dorkasa gazele (11)
o X Vienkupru kamielis (31) (tuksnesis)
o X Zirafe (65) (savanna)

e 3. komanda — Savannas bioms:
o |4 Afrikas zilonis (30)
o X Adaks (7) (tuksnesis)
o X Svitraind hiéna (28) (Sahela)

Spéles beigas

Kad komandas ir sanémusas savus dzivniekus, tas dodas pie galda telpas vido, lai stradatu ar
koordinatu failu:

o Tuksne$a bioms — Feneka lapsa — 18

e Sahelas bioms — Dorkasa gazele — 11

¢ Savannas bioms — Afrikas zilonis = 30

o« ¢ ._°N . _ °E” > 18.1°N, 13.0°E.

Saja bridi vaditajs parada pédéjo kasti (kas ir aizslégta ar trisciparu kodu), kas simbolizé to,

ka spélétdji patieSam ir atradusi Luso dargumu atrasands vietu.

Koordindtas ir izcelti dazi cipari. Spélétdji izvelas $os ciparus, lai izveidotu galigo kodu: 810, kas
atver dargumu ladi, kurd spélétadji atrod Luso 4. piezimi un pasu dargumu (konfektes-

monétas). Spéle beidzas.



Analize

e Kas spéles laika tev radija vislieldko spriedzi vai aizrautibu, un kdpéc?

e Ka tava komanda organizéjas, risinot dazddus uzdevumus (kartes lasisana, koordindtu
aprékindsana, biomu skirosana)? Kadas komandas darba stratégdijas darbojas vislabak?

e Kadi geografijas jédzieni tev kluva skaidraki spéles laika (kontinenti, platums/garums,
globadlas zonas, biomi)?

* Ka tu vari pielietot Sodien izmantotds prasmes (kartes lasiSana, majienu interpretésana,
biomu analize, sadarbiba) redlos eografijas uzdevumos?

Spéles variacijas

Spéli var spélét arT td, ka katrd posma tiek izmantotas slédzenes, nevis vaditdjs izdala jaunus

materidlus. Saja gadijuma materidli bos jasakarto ta, lai tie visi ietilptu viend galvenaja,
aizslégta kasté, kas spélétajiem tiek izsniegta jau sakuma:

Sagatavosands posms
o Paturiet pie sevis tikai pédéjo aizslégto kasti (dargumu ladi).
o lelieciet 3. miklas materialus aizslédzama mapé/kasté. lelieciet 3o kasti nedaudz lielaka
mapé/kasté kopd ar 2. miklas materidliem. Visbeidzot, novietojiet 3o lieldko kasti uz
galda kopd ar 1. miklas materialiem.

Mikla Nr. 1
e Spélétdji sak spéli ar 1. miklas materidliem un kastiti, kas aizslégta ar ciparu slédzeni.
Vaditdjs pats izlemj, no kurienes nemt slédzenes ciparus: no Luso galigds atrasands
vietas koordindtém, no visu vina apmekléto vietu summas utt.

Mikla Nr. 2
e Atverot pirmo kasti, spélétdji tajd atrod 2. miklas materidlus un mazdku kasti, kas
aizslégta ar 4 ciparu slédzeni (1515). Atverot So kasti, spélétdji taja atrod 3. miklas
materidlus, un spéle turpinds tapat ka spéles sdkotnéjd versija bez slédzeném.

leteikumi turpmakajam nodarbibam

(idejas nakamajam nodarbibam/sandksmém)

Spéles materidlos ir ieklauti pa 3 dzivniekiem no katra bioma. LGdziet katrai komandai atrast
pdréjos divus dzivniekus, kas pieder pie vinu bioma, un lieciet viniem paskaidrot, kapéc. Ja
nepiecieSams, vaditdjs var izmantot spéles materidlos ieklautds vaditdja piezimes ka
paligmateridlu.

LOdziet skoléniem izvéléties jaunu kartes kvadrdtu un uzrakstit savu ,Luso miklu”, kas sastav
no trim teikumiem, izmantojot debespuses. PEc tam vini apmainds ar miklam, lai parbaudttu,
vai klasesbiedri spéj precizi noteikt jauno atrasands vietu.



Materidalu saraksts

Fiziskie objekti
e 1x galvend kaste (dargumu lade)
o konfeksu monétas vai cits elements, kas var simbolizét dargumus.

Slédzenes
e 1x 3 ciparu slédzene

Izdrukas
e 3 pasaules kartes* (viena katrai komandai)
3 caurspidigas koordinatu lapas (viena katrai komandai)
3 caurspidigas pasaules kartes ar koordindtu tiklu (viena katrai komandai)
3 caurspidigas lapas ar sarkanédm zondm (viena katrai komandai)
3 x Luso piezime Nr. 1 (katrai komandai sava piezime)*
3 x Luso piezime Nr. 2* (viena katrai komandai)
3 x Luso piezime Nr. 3* (viena katrai komandai)
1 x Luso piezime Nr. 4*
18 ,Parallels” uzlimes (6 katrai komandai)
6 uzdevumu apraksta lapas (2 katrai komandai 1. un 2. miklai)
3 veci diktofoni ar QR kodu un aprakstosu birku (viena katrai komandai)
3 biomu kartites (viena katrai komandai)
9 dzivnieku kartttes (tris katrai komandai)
1x galigo koordindtu veidne
1 x dekorativa salokadma mape ,Sindikata lauka mape” biomu un dzivnieku kartitém

\,
* DaZi spéles materidli ir pieejami divas versijds: viena ar teksturétu fonu, kas imité vecu pergamentu,
un vienkarsaka versija bez fona, ko var izdrukat uz kartona vai brina papira, lai pandaktu redlistiskaku
efektu. lzdrukdjamos materidlos ir iek|lauti art vaska zZimogi, kurus var izgriezt un izmantot, lai ,aizvértu®

/
{
|
|
|
|
\ Luso piezimes.

~——

e

Izdrukajami
materidli
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Sindikata parbaudijumi
Vaditdja piezimes
Seit atrodami papildu paskaidrojumi par 3. miklu — biomiem un dzivniekiem:

TUKSNESA BIOMS

Pareizi: Feneka lapsa (18)

Tuksnesi raksturo ekstremals karstums dienas laikd, aukstas naktis un gandriz pilnigs Gdens
trokumes. IzdzivoSana ir atkariga no td, vai izdodas izvairities no karstakajam dienas stunddm
un izturét ilgus laika posmus bez Udens. Feneka lapsa Siem apstdkliem piemérojas idedli: tas
ir mazs, naktt aktivs dzivnieks, kas izvairds no dienas karstuma un spé&j iegit mitrumu no
bartbas. Tas kermenis ir pieldgots siltuma saglabdsanai un reguléSanai, tadéjadi padarot to
idedli piemérotu izdzivosanai tuksnesi.

Kapéc ne lauvas un Sahelas kazas?

X Lauvas ir atkarigas no lielu medijumu medi$anas, un tam ir nepieciesama pastaviga
piekluve bartbai un 0denim. TuksneSos medijumi ir reti, un apstakli ir parak ekstremali, lai
varétu efektivi medit grupad.

e Tie dzivo savannas bioma, kur medijuma ir daudz un ir iesp&jams medit.

X Kazam ir nepieciesama regulara piek|uve augu baribai un 0denim. Tuksnesos augu valsts
ir pardk ierobezota, lai tds varétu izdzivot ilgtermind, turklat tds nav pieldgojusas
ekstremalam karstumam.

e Tie dzIvo pussausos regionos, pieméram, Saheld, kur ir pieejama vedetacija.

SAHELAS BIOMS

Pareizi: Dorkasa gazele (11)

Sahels ir parejas zona, kurd ir ierobezots Gdens daudzums, skraja vegetacija un plasi atklati
apvidus. lzdzivosana ir atkariga no atruma, kustiguma un spéjas baroties ar zemu augosu
vegetaciju, parvarot lielus attdlumus. Gazeles ir idedli pieldgojusas Siem apstdkliem: tas ir
atras, veiklas un spéj izdzivot ar minimalu 0dens daudzumu, barojoties ar augiem.

Kdpéc gan ne vienkupru kamieli un Zirafes?
X Kamieli ir pielagojusies ekstremaliem tuksnesa apstakliem un ilgstosam 0dens trokumam.
Lai gan tie spéj skérsot Sahelu, td nav vinu optimald dzivotne.

e Tie dzivo tuksneSa bioma, kur valda arkartéjs sausums.

X Zirafes barojas ar augstiem kokiem. Saheld vedetacija ir pardk retd un nav pietiekami

augsta, lai nodrosindtu to barosSands vajadzibas.
e Tie dzivo savannas biomd, kur ir pietiekami daudz koku un bartbas avotu.
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SAVANNAS BIOMS

Pareizi: Afrikas zilonis (30)

Savanna sastdav no atklatdm zaldju platibdm ar izkliedétiem kokiem un sezondliem Udens
trOkuma periodiem. IzdzivoSana ir atkariga no pieldgoSands karstumam, ierobezotajiem
Udens resursiem un plasajam atklatajam platioam. Ziloni §aja vidé ienem galveno lomu: vini
izmanto savu spéku, lai veidotu reljefu, raktu péc sléptd Gdens un izdzivotu garos sausuma
periodos.

Kapéc ne adaksi un hiénas?
X Adaks ir pielagojies ekstremaliem tuksnesa apstdkliem un spéj izdzivot smilsaind vide,
patéréjot |oti maz Gdens. Savanna neatbilst §is sugas specializacijai.

e Tas dzivo tuksnesa biomda, kur valda arkartigs sausums.

X Hiénas spéj izdzivot dazadas vidés, tacu tam vislabdk pieméroti ir pussausie regioni, kur
baribas mekléSana no atliekdm ir efektivaka. Tas neizmanto galvenads izdzivosanas Tpasibas,
kas minétas savannas apraksta.

o Tas biezdk saista ar pussausiem regioniem, pieméram, Sahelu.
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Macibu rezultati

1.lemacities atri novértét zinu avotus, pamatojoties uz aktualitdti, nozimigumu, autoritati,
precizitati un mérki.

2.1zveidot stastijumu, izmantojot tikai pdrbauditu informaciju un atfiltréjot nevajadzigo
informaciju.

3. Atpazit tipiskos ,bridingjuma signalus” stresa situacijas.

Tehniskie dati

7/ \

* Grupas lielums: 3-5

* Vecums: 16-18

* Spéles sesijas ilgums (ieskaitot ievadu un apspriedi péc spéles): 40 minGtes
o 5 mindtes — ievads
o 25 minUtes — spéle
o 10 minUtes — apspriede

N, vd

Atbrivojums no atbildibas

/

Si spéle imité stresa pilnu zinu redakciju. Izmantotie virsraksti ir izdomati izglitojosiem
nolUkiem, tacu atspogulo redlaja dzivé sastopamas dezinformacijas taktikas.

N, vd

Spéles sagatavosana

* Sajauc ,Zinu” un ,Darbibas” kartes kopad, lai izveidotu spé&|u karsu kaudzi.

e Katram spélétdjam izsniedziet ,Pirma lappuse” spélétdja paliktni.

* |zskaidrojiet CR.A.A.P. modeli, ja tas vél nav zindms.

e Katram spélétajam izdaliet 5 kartis no kavas, bet atlikusas kartis atstdjiet galda vido.

levada treileris (nolasams spélétajiem)

7

/____\
Se————

"Laipni l0dzam redakcija. Es esmu josu galvenais redaktors. Lidz izdoSanai ir palikusas tiesi 20 )
minUtes. Internets mads parpludina ar zinu avotiem - dazi no tiem ir pédéjas zinas, dazi -
propaganda, bet dazi - vienkarsi kaku memi. JUsu uzdevums ir izveidot ndkamo pirmas
lappuses izdevumu. Jums ir nepiecieSami sesi pamatoti un parbauditi raksti. Ja publicésiet
viltus zinas, muUs ies0dzéEs tiesa. Ja neko nepublicésiet, més bankrotésim. Termins ir absolUts.
_Publicgjiet savus rakstus, paréjos noraidiet. SACIET!" )




Galvenais uzdevums

Izveidojiet izdevumu ar visaugstdko punktu skaitu, atlasot 6 kartis, kas iztur CR.AA.P. testu,
vienlaikus piespiezot pretiniekus publicét zemas kvalitates saturu.

Spéles noteikumi (kas tiek izskaidroti spélétajiem)

"o Spéle norisinas vienlaikus. Tev ir atvélétas 15 sekundes, lai apskatitu savas kartis, izvél&tos vienu'
karti un noliktu to ar priekSpusi uz leju blakus savam paliktnim.

o Kad laiks ir beidzies, spélétdji vienlaikus apgriez savas izvélétas kartis, lai tas atklatu:
o Ja td ir stasta karts, ievietojiet to ,Cover Story” vai ,Story” nodalijuma, lai to publicétu, vai
,Spike” nodalljuma, lai to nepublicétu.

o Ja td ir darbibas karts, tas efekts japieméro nekavéjoties, un péc tam darbibas karts jaizmet
Ja tiek izspélétas vairdkas darbibas kartis, to izpilde notiek atkaribd no td, kura no tam tika
novietota uz galda pirma.

NovietoSanas ierobezojumi:

Jums ir 2 ,Spike” vietas, kuras netiek nemtas vérd galigajd punktu skaitisand. JUs varat izmantot
,Spike®, lai atbrivotos no sliktas stasta kartss. Kad vietas ir aizpilditas, jums ir japublicé jebkura
stasta karts, ko izvelkat, pat ja td ir slikta zurnalistika.

Kad visi ir nolikusi savu karti vai veikusi savu gdjienu, katrs spélétdjs nodod savu atlikuso karsu
komplektu spélétdjam pa kreisi un panem no karsu kaudzes tik daudz karsu, lai vinam bdtu 5 kartis.

e Spélé, [dz karsu kaudze ir izsmelta.

\ /

Soli pa solim - nodarbibas vadisana (ko dara skolotaqjs):

e Sadaliet klasi grupds pa 3-5 dalibniekiem. ) . DARBIBAS
STASTU KARTIS KARTES

¢ Nolasiet ievada treileri. Izskaidrojiet spéles
noteikumus. Parddiet vienu parauga gdjienu un 3 spélétaji 25 5
pajautdjiet, vai ir kadi jautajumi.

4 spélataji 30 10

e lestatiet atpakalskaitisanas taimeri un pazinojiet
par spéles sakumu.

5 spélataji 35 15

e Katru reizi, kad beidzas 15 sekundes, sauciet ,PRINT!. Tas rada nepiecieSamo spriedzi, lai
imitétu zinu redakcijas atmosféru. Atvéliet dazas sekundes, lai noliktu izspéléto karti vai
veiktu darbibu, un péc tam sauciet ,PASS'”.

Spéles beigas

Spéle beidzas, kad beidzas karsu kaudze. Kopd ar skolotdju spélétdji parbauda rezultatu lapu
un nosaka uzvarétdju. Ja ir neizskirts, uzvar tas spélétdjs, kuram ir visvairak punktu par abiem
vaka stastiem.

« Minuspunkti: -1 punkts par katru tuk3o stasta/vaka stasta vietu.

e Bonuss Nr. 1: +5 punkti ,Pulicera balva”, ja tev ir ,Pilnais parskats” (tikai zelta/platina vaka
stasti).

e Bonuss Nr. 2: +3 punkti ,Maza Pulicera balva”, ja tev ir ,Kvalitativa zurndlistika” (tikai
sudraba, zelta vai platina vaka raksti).
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Analize

e Ka jUs jutdties, kad bija ierobezots laiks un nacds rikoties, pamatojoties uz |oti skopu
informaciju?

¢ Kuru no CRAAP. elementiem bija visgritak atri pamanit?

e Paskatieties uz darbu, kas ieguva visvairdk punktu. Kas $is kartis padara uzticamakas?

e Kadiir zinu avoti, uz kuriem madsu valstt varam palauties vairak? Ka to novértét?

e Kad zinu kandali publicé neuzticamu informaciju, ko tie var darft, lai to kompensétu?

e Ka tu vari k|0t par apzinigdku zinu un mediju patérétaju?

leteikumi turpmakajam nodarbibam
(idejas ndakamajam nodarbibam/sandksmém)

LOdziet skoléniem ndkamajd diend atnest vienu redlu zinu virsrakstu un organizéjiet klases
balsojumu par to, kadu vértéjumu Sie virsraksti sanemtu spélé. Aiciniet skolénus apskatit
vietéjos zinu portdlus un analizét tur publicétos populdrdkos virsrakstus; pieskiriet Siem zinu
virsrakstiem ,Katastrofa-Platins” vértéjumu. Apspriediet konkrétd vértéjuma iemeslus.

Materialu saraksts

Fiziskie objekti
e Taimeris/hronometrs

Izdrukas
e 50 x zinu un darbibas kartis
e 5 x spélétaju paliktni
e 1xrezultatu lapa
Digitalais
e Slaidrade

Izdrukajami
materiali
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Macibu rezultati

1.Praktizét romiesu ciparu atsifrésanu.
2.BUt uzmanigiem un trenét koncentrésands spéjas.
3.Veicinat sadarbibas garu skolénu vido.

Tehniskie dati

"o Grupas lielums: 2-6, ja spélé individuadli, un 4-12, ja spélé paros, uz vienu karsu kavu.
* Vecums: 11+
e Spéles sesijas ilgums (ieskaitot ievadu un apspriedi péc spéles): 30 mindtes
© 5 minotes — ievads
o 20 minUtes — spéle
o 5 mindtes — apspriede

Atbrivojums no atbildibas

:’/ST ir elastiga macibu spéle. JUs varat brivi veikt pieldgojumus, lai spéle labdk atbilstu josu
i grupai. Nemot véra grupas dinamiku, aicindm jUs izvertét, vai spéle bUtu jaspélé sacensibu
I vai sadarbibas reZzima. Ja izvélaties sacensibu rezimu, tad jaizlemj, vai spélét individudli vai
E padros. JUs varat izvéléties dalibniekiem atstat paliglapas uz visu spéles laiku vai arT dot
{ viniem dazas minUtes, lai tas izpétitu, un péc tam tas atnemt.

N\
‘|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Galvenais uzdevums

Lai nopelnttu péc iespéjas vairdak punktu.

Spéles sagatavosana

e Sajauciet karsu kavu.
¢ Novietojiet kavu ta, lai romiesu cipari bUtu vérsti uz augsu.
e Katram spélétdjam izdaliet pa vienam 1 punkta zetonam.

* Panemiet augséjo karti un novietojiet to blakus kavai — ta ir sakuma karts.
* |zvélieties nejausi, kurs saks spéli.
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* Spéle noris pa kartam.
e Kad ir tava karta, tev ir divas iespégjas:
a.Saglabadjiet secibu: panemiet aug$€jo karti un novietojiet to pareizajd vietd, lai
seciba turpindtos no mazakd skaitla dz lielakajom. Péc tam karta tiek nodota
pulkstenraditdja virzienad.
b.Pazinojiet par aizdomdm: ja Saubdties par secibas pareizibu, varat noradit uz
nepareizo karti. Tad &1 karts un tai blakus esosas kartis tiks apgrieztas, lai parbaudrtu
to skaitliskas vértibas.
i.Ja seciba izradisies pareiza, j0s zaudésiet zetonu.
ii.Ja seciba izradisies nepareiza, jis sanemat 1 Zetonu par tas pamanisanu..
iii. Tad karta beidzas, un spéles galds tiek atjaunots ta, lai uz ta bGtu viena karts.
Raundu sak tas, kurs ieguva vai zaudéja punktu.
e Tu uzvarési, ja Nldz spéles beigdm (kad beigsies atvélétais laiks) tev izdosies savakt
visvairak punktu.

Katra spéle norisinds no kreisas puses uz labo. Pa kreisi atrodas karsu kaudze. Saja virziend
veidojas karsu rinda, kura katras kartis skaitliskajai vértibai ir jabit arvien lielakai.

Kad piendk spélétaju karta, viniem ir jaizlemj, VAl apstridét visas rindas pareizibu, VAl art
panemt papildu karti no kaudzes un ievietot to (cerams, pareizi) jebkurad rindas vieta.

'MCC, I IX XIV L d

2 9 14 50 101

Ja spélétdjs apstrid pamatoti, t. i, ja konkrétaja rindas dald bija k|oda (neatkarigi no ta, kurs
faktiski So klodu pielaval), apstridétajs sanem punktu zetonu no bankas. Ja rinda bija
pareiza, spélétdjs atdod savu punktu zZetonu iepriek§éjam aktivajam spélétajam (ja
spélétdjam nav zetonu, ko atdot, Zetons tiek nemts no bankas).

Jebkurd gadijuma spéles laukums tiek atjaunots, nospélétas kartis tiek izmestas, un
karta sakas ar vienu karti uz spéles laukuma.

Uzmanibu! JUs varat apstridét pareizibu tikai sava karta.
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Spéles beigas
Spéle beidzas, kad beidzas atvélétais laiks. Uzvar tas spélétdjs, kuram ir visvairak punktu. Ja laika
ierobezojumu nav, var spélét tik ilgi, idz kads no spélétdjiem savac 4 punktu zetonus.

Analize
* Kas bija visgrotak romiesu ciparu atpazisand?

e Kas tev palidzéja labak iegaumét romiesu ciparu logiku?
e Ka tev izdevas saglabat koncentrésanos spéles laika?

Spéles variacijas
Sadarbibas rezims: Aiciniet spélétdjus izveidot iesp&jami gardko kédi, nepielaujot k|Odas.
LLaujiet apspriest karsu izvietojumu. Ja kada karts ir novietota nepareizi, spéles vaditajs aptur
spéli, saskaita pareizi novietoto karsu skaitu un aicina skolénus sdkt no jauna, méginot
padrspét esoso rekordu.

Materidalu saraksts

Izdrukas

60 x spéles kartis

6 x dekodésanas paliglapas
18 x punktu zZetoni (monétas)

Izdrukajami
materiali

o
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Macibu rezultati

1.Atpazit algebriskas dalas.

\
I
|
/

/

-

2.Piemérot dalu izvérSanu un vienkarsosanu.
3.Uzdevumu risind$and izmantot satsindtds reizindsanas formulas.

Tehniskie dati

" Grupas lielums: 1-4 spélétgji
* Vecums: 14-16
e Spéles sesijas ilgums (ieskaitot ievadu un apspriedi péc spéles): 45 mindtes
o 5 mindtes — ievads
o 30 minutes — spéle
o 10 minUtes — apspriede

Atbrivojums no atbildibas

I’/Spéles tieSsaistes lietojumprogramma ir paredzéta atkartotai lietosanai un ir piInde\}
I pielagojama. Atjauninot piekluves kodus, varat ievadit dazadas vienadojumu kombinc‘ncijos,i
iloi viegli mainttu grotibas [limeni, padarot uzdevumus vienkdrsakus vai sarezgitdkus |
\ atbilstosi skolénu vajadzibam. ,}

Spéles sagatavosana

e Saokartojiet spéles laukumu (galdu vai citu lidzenu virsmu), novietojot pie ta nepiecieSamo
skaitu kréslu.

e Uzstadiet projektoru un skalrunus, kuros tiks atskanots ievada video.

e Sagatavojiet uzdevumu aploksnes atbilstosi katram limenim, k& arT ievada zinojuma
kopiju.

e Spélétdji risinas uzdevumus, izmantojot fiziskos materidlus, un ievadis kodus digitalaja
sistéma.

e Kad kods ir pareizs, pasniedziet komandai uzdevumu aploksni, kas atbilst nakamajam
[Tmenim.

Spéles noteikumi (kas tiek izskaidroti spélétajiem)

4 \

{’ ~Jums ir jastrada kopd ka komandai, lai secigi atrisindtu Cetrus limenus. Katru reizi, kad

i atradisiet Cetrciparu kodu un ievadisiet to sistéma, indikators k|Us zal§, un jos sanemsiet
| ndkamo uzdevumu. Bet esiet uzmanigi! Jums ir tikai piecas dzivibas. Katra k|Gda nozimé
i vienas dzivibas zaud€&jumu, un, ja tas beigsies, rakete eksplodés un spéle bUs beigusies.

'\\ Tiklidz visi Cetri kodi bUs pareizi, palaisana bUs gatava.”

~——— e

52



levada treileris (nolasdms spélétajiem)

Vaditdjs parada ievada video uz liela ekrana, izmantojot skalrunus, péc tam katrai komandai
izsniedz vienu ievada zinojuma eksemplaru. Ja projektors nav pieejams, vaditdjs var nolasit
tekstu skali, péc tam katrai komandai izsniedzot vienu zinojuma eksemplaru:

“APOKALIPSE IR SAKUSIES. ZEME VAIRS NAV DROSA.
Profesorei Kvinai ir uzdots aizbégt uz citu planétu, lai glabtu cilvéces zindSanas un saktu
jaunu dzivi.

Vinas kosmosa kudis bija gatavs palai$anai, ta¢u notika negadijums. Profesore ir ievainota,
un vina ir zaudéjusi atminu. Vina vairs neatceras svarigos aprékinus, kas nepieciesami kuga
palaisanai: ALGEBRISKAS DALAS.

Raketes palaisanas sistéma ir blokéta, un dzinéju atblokésanai ir nepieciesami CETRI
piekluves kodi.

TAVA MISIJA:

JUs esat avarijas inZzenieru komanda. Lai glabtu profesori un vinas zindsanas, tev ir:
e jdiziet 4 limeni;
e jaatceras algebrisko dalu likumi;
e jaatgUst visi piek|uves kodi.

BRIDINAJUMS:

Laiks iet uz beigdm. Katra kloda izstc kuga enerdiju. Ja visas dzivibas tiks zaudétas,
sistéma parslogosies un rakete eksplodés. Ja sistému neizdosies atjaunot laikus, misija bds
zaudéta uz visiem laikiem.

Profesore Kvina un mdsu pasaules ndkotne ir tavas rokads.
"SAC MISIJU.”

a
I /

Galvenais uzdevums

Atrast visus 4 kodus un aktivizét rakesSu palaiSanas sistému, lai glabtu profesori un vinas
zinGsanas.

Soli pa solim - nodarbibas vadisana (ko dara skolotdjs)

e Aijzvediet dalibniekus uz spéles norises vietu.

* |epazistiniet ar spéles noteikumiem.

e Paradiet ievada video (vai art nolasiet tekstu skali).

e Katrai komandai izdaliet vienu eksemplaru ar ievada zinojumu un 1. aploksni.

e Sekojiet lidzi norisei un nepieciesamibas gadijuma sniedziet atbalstu.

e Kad komanda ievada pareizo kodu, izsniedziet tai aploksni ar ndkamo uzdevumu.

* Novérojiet sadarbibu un problému risindgsanu.
e Spéles beigds vadiet apspriedi par notikuso.
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MIKLA NR. 1
Spélétaji sanem:

* levadzinojuma kopija ar QR kodu, kas ved uz atbilzu ievades platformu.

e 8 A5 formata kartisu komplekts, uz kurdm viend pusé attélotas dalas, bet otrd — skaitli;
dala no tam ir algebriskas dalas, bet paréjas — parastds dalas.

* Profesores 1. zinojums, kurd vina izskaidro algebrisko dalu Tpasibas un 10dz spéletdjus
,atsijat” Tstas algebriskas dalas no ,trokSna” (parastajdm daldm), un péc tam sakartot tas
augosa secibd atbilstosi skaitliem, kas uzrakstiti uz B puses.

1. miklas parole: 1368

MIKLA NR. 2
Spélétaji sanem:
* 4 A5izméra kartiSu komplekts, uz kurdm viend pusé attélotas dalas, bet otra — skaitli.
e Profesores 2. zinojums, kurd vina izskaidro, kd darbojas dalskait|u izvérSana, un nordada
spélétajiem mainigo lielumu vértibas: x =2 un y = 3.

Spélétajiem janosaka koeficients, ar kuru katra dala tika papladinata. PEc tam, ja nepiecieSams,
jaievieto dotds mainigo lielumu veértibas, lai iegUtu skaitlisko rezultatu. Ja rezultats ir divciparu
skaitlis, tiek izmantots tikai pédéjais cipars. Visbeidzot, spélétdji sakarto ciparus saskand ar
kartibu, kas noradita uz kartisu aizmugurém, lai izveidotu kodu.
Siki izstradati uzdevumu risin@jumi ir pieejami pievienotajas ,,vaditaja piezimés”.

2. miklas parole: 4621

MIKLA NR. 3
Spélétdji sanem:
e 4 A5izméra kartisu komplekts, uz kuradm viend pusé attélotas dalas, bet otrd — skaitli.
» Profesores 3. zinojums, kurd vina izskaidro, kd notiek skaitlu vienkar§oSana, un nordada
spélétajiem mainigo lielumu vértibas: x =5 uny = 4.

Spélétajiem janosaka koeficients, ar kuru katra dala tika vienkarSota. PEc tam, ja nepiecieSames,
jaievieto dotds mainigo lielumu vértibas, lai iegUtu skaitlisko rezultdtu. Ja rezultats ir divciparu
skaitlis, tiek izmantots tikai pédéjais cipars. Visbeidzot, spélétdji sakarto ciparus saskand ar
kartibu, kas noradita uz kartisu aizmugurém, lai izveidotu kodu.
Siki izstradati uzdevumu risin@jumi ir pieejami pievienotajas ,,vaditaja piezimés”.

3. miklas parole: 2600

MIKLA NR. 4
Spélétaji sanem:
e 6 fragmenti no 3 saisindtds reizindSanas formulam.
e 4 A5izméra kartisu komplekts, uz kuradm viend pusé attélotas dalas, bet otrd — skaitli.
» Profesores 4. zinojums, kurd vina aicina spélétdjus vispirms salikt formulas no sadalitajiem
fragmentiem, piemérot tas izteiksmém un vienkarsot rezultatu.

Spélétdjiem vispirms no dotajiem fragmentiem jdveido formulas. Péc tam &is formulas
japiemeéro, lai vienkarsotu katru izteiksmi. Péc vienkadrsoSanas tiek iegUti skaitliskie rezultati. Ja
rezultats ir divciparu skaitlis, tiek izmantots tikai pédéjais cipars. Visbeidzot, spélétdji sakarto
ciparus tada secibd, kdda noradita uz kartiSu aizmugurém, lai izveidotu kodu.

4. miklas parole: 2312
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Spéles beigas

¢ VEIKSME: Visi 4 kodi ir ievaditi pareizi = Rakete palaizas.
e NEVEIKSME: Visas dzivibas ir zaudétas VAl laiks ir beidzies = Rakete eksplodé.

Analize

e Kadas stratégijas tu izmantoji?

¢ Kura l[imena uzdevumi bija visgrotdakie un kapéc?
e Kas tev palidzéja atrisindt uzdevumus?

e Kur notika klodas?

leteikumi turpmadkajam nodarbibam
(idejas nakamajam nodarbibam/sandksmém)
e |idzigu uzdevumu risindsana individudli.

¢ Algebras pielietojumu apspriesana redlaja dzive.

¢ Novértésanai var izmantot individudlu uzdevumu, kurd nav noraditas 4. imena formulas.

Spéles variacijas

Ta ka, lai sanemtu atgriezenisko saiti, tieSsaistes lietotné ir jaievada visi Cetri kodi, vaditdjs var

jau sakuma izdalit visas Cetras aploksnes, Jaujot dalibniekiem stradat apaksgrupds, ja vini to
vElas.

Materidlu saraksts

Izdrukas

* 1 xsistémas ievada zinojums

* 4 x profesores zinojumi un aploksnes

e 5xlapas ar dalam

* 1xlapa ar saisinatds reizindsanas formulu fragmentiem

lzdrukdjami Timekla
materiali platforma
R R
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Rakesu evakuacija
Miklu formulu rezultati

MIKLA NR. 2
3x _ 6
4 T 8x
1.karte

SkaitTtdjs: 3x—>6x* = x2x
Saucéjsr: 4—8x = x2x

2 _ vy
6 ~ 12y
2.karte

SkaitTtdjs: 2x—4xy = x2y
Saucéjs: 612y = x2y

2

1 _ xy
5 szy
3.karte

Skaitttajs: x’y
levietojot x =2,y =3

4x _ 4x
8 ~ 8
4 karte

Dalja nemainds.
Koeficients: 1

Koeficients: 2x Koeficients: 2y xy=223=12 Rezultats: 1
levietojot x = 2: levietojot y = 3: Izmanto pédéjo ciparu 2
Rezultats: 4 Rezultats: 6 Rezultats: 2
MIKLA NR. 3
6x _ 3x By _ 2 6y _ 2x 1exy _ 3x
8 ~ 4 12y 3 9xy ~ 3 30xy ~ 5
1.karte 2.karte 3.karte 4. karte
Dala tiek vienkarsota, Frakcija tiek Frakcija tiek vienkarSota Frakciju vienkarso, izmantojot
izmantojot 2. vienkarsota ar 4y. ar 3xy. 6xy.
Rezultdts: 2 ievietojot y = 4: levietojot x =5,y = 4 levietojot x =5,y = 4:
4y=44=16 3xy = 3-54 = 60 6xy = 6:54 =120
Izmanto pédéjo ciparu: 6 Izmanto pédéjo ciparu: 0 Izmantojot pédéjo ciparu: 0
Rezultats: 6 Rezultats: 0 Rezultats: O
MIKLA NR. 4

(a+b)2 = a2+2ab+b2
(a-b)2 = a2-2ab+b2
a2-b2 = (a-b)(a+b)

1.karte
ad-dy’ Aoy MGy 4
2(x=y)(x+y) 2(x=y)(x+y) 2(x=y)(x+)) 2
Rezultats: 2
2.karte
0'=9y" _ _9=y) _ 9=ty _ 9 _ 4
3—Y)(x+y) T Be-—y(x+y) T 3e=»(ety) T 3 T
Rezultats: 3
3.karte
@ri2y) _ @4y’ _ A" _ 4
Jil[.x'+3-r)2 *1|[:v:+)-')2 'l{.r+y)2
Rezultats: 1
4 karte
165°=16y" 16—y 16(x=y)(x+y) _16 _,

B—(+y) B+

Rezultats: 2

T oB(x—y)(x+y) T 8
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Rakesu evakuacija

Noradijumi aploksnu izgatavosanai

1 Uzlokiet 5 mm no kreisds
un labas malas uz ieksu.

Salociet %5 dalu

PROFESSOR'S MESSAGE #1 : 2 - v
papira uz augsu.

5 wait..'m starting to remember..

H
= Analgebraic fraction is like a regular fraction:

2 it has a numerator and a densminator separated by a line.

= Butthere is a catch... the expression must contain a variable.

BE CAREFUL.
= wot all data in e system is useful,
= some of these expressions are just noise meant to confuse us.
I Yourmust find the real algebraic fractions and locate the
= hidden codes on them.

®  The system won't accept the codes randomly. You need o . "

I arrange them in ascending order, from smallest 1o largest, H PROFESSOR'S MESSAGE #1
I That should give you the 4-digit code we need fo move Wait...I'm starfing to remember...
= forvard.| think... yes. that's if.

= Hurry.

r-yd sansssssnEnEns EEsssssssssEEEEEEEn

N t

3 Nolieciet augs$gjo atloku lelieciet nepiecieSamos puzles
uz leju. materidlus
\/ aploksné un aiztaisiet atloku.

LEVEL 1 6z 1\

Vet S 2 / ¢




Pieturzimju
(d) arhitekti

Diversifying
Education

Uz miklam balstita spéle

g _ . ™
| Autors: Pavels Vasiljevs !
I R . !
. llustracijas: Olalla Gonzdlez |

e

~.

Macibu rezultati

1.Pareizi lietot sarezditas pieturzimes skolotdja dotajos teikumos.

2.Atpazit un skaidri formulét galvenads atskirtbas pieturzimju noteikumos.

3.Pamatot pieturzimju izvéli, pdrnesot uzmanibu no jautdjuma ,kas” ir pareizi uz jautdjumu
LKApPEC” tas ir pareizi.

Tehniskie dati

7/ N\

* Grupas lielums: 1-30

e Vecums: 10+

* Spéles sesijas ilgums (ieskaitot ievadu un apspriedi péc spéles): 20 minUtes
o 3 minUtes — ievads
© 12 mindtes — spéle
o 5 mindtes — apspriede

~, vd

Atbrivojums no atbildibas

'/ST ir elastiga macibu spéle. JUs varat brivi veikt pieldgojumus, lai spéle labadk atbilstu josu
grupai. Nemot véra grupas dinamiku, aicindm jUs izvértét, vai spéle bUtu jaspélé sacensibu
vai sadarbibas rezZima. Ja izvélaties sacensibu reZzimu, tad izlemiet, vai spélét individudli vai
paros/nelields grupads.

\\ 7

Spéles sagatavosana

So spéli var spélét divos veidos: izmantojot iepriek$ sagatavotu darba lapas veidni vai art
izmantojot pieturzimju Zzetonus un projicétos teikumus.

DARBA LAPAS VERSIJA
* Izmantojot pievienoto darba lapas paraugu, sagatavojiet teikumus un atvéliet vietu
Jkodiem” S§ai nodarbibai. Aprékiniet, cik daudz pieturzimes ir jaievieto, un nosakiet
noteikumus, péc kuriem tas jdievieto.

Skatit piemérus nakamaja lapa.
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Skoléniem paraditais kodéta teikuma piemérs:

PIETURZIMJU

TEIKUMS KODI

ARGUMENTACIJA

Péc nodarbibas més devamies uz veikalu

Piemérs, kurd dekodétie teikumi ir saskanoti ar pamatojumiem:

TEIKUMS PIET:S::MJU ARGUMENTACIJA

Komats péc ievadfrazes.
Péc nodarbibas més devamies uz veikalu

Punkts teikuma beigas.

e PE&c tam varat izdrukat kodétos veidlapu paraugus un izdalit tos katram
dalibniekam/komandai.

e Sadaliet dalibniekus 2-3 cilvéku komandas un 10dziet vinus atsifrét dotos teikumus,
aizpildot veidlapu.

¢ Nolasiet dalibniekiem ievada treileri un iedarbiniet hronometru.

ZETONA VERSIJA

* |zmantojot pievienoto slaidu veidni,_sagatavojiet teikumus nodarbibai. Aprékiniet, cik
daudz pieturzimju ir jaievieto, un nosakiet noteikumus, kuriem tas atbilst.

* Sagatavojieties slaidu projicésanai klasé.

¢ Sadaliet dalibniekus 2-3 cilvéku komandas, katrai komandai izsniedziet pieturzimju zetonu
komplektu un 10dziet izvéléties Zetonus ar pareizajadm zZImém un salikt tos pareizd seciba,
lai izveidotu kodu.

* Nolasiet dalibniekiem ievada treileri un iedarbiniet hronometru.

levada treileris (nolasdms spélétajiem)

| ,Sveicieni, valodas arhitekti!

i Pieturzimes ir skaidras sazinas pamats: viens vienigs nepareizi novietots punkts var sagraut
| visu teikuma struktGru. JOsu uzdevums ir ne tikai uzminét, kur jaliek punkti, bet arm pamatot
i savu izvéli. Atrums ir svarigs, tacu precizitate ir visnozimigaka. Pirma komanda, kas pareizi
'\\ atradis Pieturzimju kodu, iegUs ,Pieturzimju arhitekta” titulu! Laiks sdkas... tagad!” /

N\

-

Galvenais uzdevums

BGt par pirmo komandu, kas pareizi izvélas un ievieto visas nepiecieSamas pieturzimes mérka
teikuma(-os) un precizi nordda iemeslus, kas pamato katru izvéli.

Soli pa solim - nodarbibas vadisana (ko dara skolotajs)

Skolotdjs pardada teikumus bez pieturzimém, kurus jaatsifré. Komandas izmanto vai nu darba
lapu, vai fiziskas pieturzimju Zetonus, lai labotu teikumu.

JOs varat 10gt skoléniem izmantot Zetona pusi ar uzrakstu ,TUKSS” jebkurd vietd, kur nav
nepieciesama pieturzime. Komandas var konsultéties ar ,Pieturzimju kodeksu”, kas pamato to
Zetonu izvietojumu.

Kad komanda ir gatava, t& sauc: ,Pieturzimju arhitekti” un prezenté savu zZimju secibu un
pamatojumu. Kad visas komandas ir pabeigusas, turpiniet ar punktu skaitisanu:
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¢ 1punkts: par katru pareizi novietotu pieturzimi (varat iek|aut art tukSus simbolus, lai
attélotu, ka nav pieturzimes).

¢ 1 papildu punkts: atrakajai komandai.

¢ 1 papildu punkts: komandai vai komandadm ar visvairdk pareizajam atbildém.

* 1 papildu punkts: par katru pareizi citétu noteikuma pamatojumu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, kad ir izpildits viens no $adiem nosacijumiem:
1.Laika ierobezojums: Spélei veltitd nodarbibas dala ir pabeigta neatkarigi no ta, cik daudz
teikumu tika atrisindti.
2.Uzdevums atrisinats: komandas ir pareizi atrisindjusas un pamatojusas ieprieks noteiktu
skaitu izaicindjuma teikumu (pieméram, 3-5).

Analize

e Kadi noteikumi tev Skita visgrotak saprotami? Ko tu vari dartt, lai tos labadk atcerétos?
¢ Vaitu biezak mingji vai analizgji?

e Ko tuizmantoji, lai pdrbauditu savas atbildes?

leteikumi turpmakajam nodarbibam
(idejas nakamajam nodarbibam/sandksmém)

So spéli var izmantot ka iesildisanos pirms nodarbibas, kurd ir jaatsifré un japamato tikai 1-2
teikumi. Tapat var pakdpeniski iepazistinat ar interpunkcijas noteikumiem un péc tam
parbaudit zindSanas, izmantojot dazadus noteikumus — gan ar noteikumu sarakstu, gan bez
ta (vai art izmantojot tikai personigds piezimes no iepriek$&€jam nodarbibam).

Spéles variacijas

e Sadarbibas rezims: Laujiet visai grupai apspriest izvéles un veidot pareizas interpunkcijas
secibas, savstarpéji pamatojot noteikumus.

¢ Vienkarsa versija: Katrai komandai izsniedziet precizu Zetonu skaitu, kas nepieciesams
teikumam.

¢ Klusad spéle: Komandam jasakarto un jdiesniedz savi interpunkcijas Zetoni, nerundjot cita
ar citu.

¢ Individuadlais rezims: Nevis veidojiet komandas, bet padariet to par individuadlu uzdevumu
un sniedziet dalibniekiem teikumu sarakstu bez pieturzimém un tuk§am vietam, kurds
jaievieto pieturzimes un japamato noteikumi.

¢ Siva sacensiba: leviesiet -1 punkta sodu par nepareizas pieturzimes lietosanu.
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Materidlu saraksts

Materialu saraksts
e 1eksemplars ar pieturzimju noteikumu krajumu katram skolénam/parim/mazajai grupai.
e 32 pieturzimju Zetoni (izdrukdjiet vienu komplektu katram skolénam/parim/mazajai grupai).

Digitalais
e Pieturzimju paraugs
e PieturzZimju noteikumu paraugs
e Teikuma slaida veidne
)

Izdrukajami
materidli

S
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Resursu saraksts, lai atrastu vairdk spélu

Ja vélies atrast vél citas spéles, kurds galvend loma ir miklam, apskati:
e www.playversity.co — izglitojosu ,print-to-play” izlausands spélu un izlauSands kastu
scendriju krajums;
¢ www.breakoutedu.com — izglitotaju kopiena, kas veido ,izlauSands spéles” klase;
¢ www.worldescapegames.com — digitdlds spéles un iedvesma.
* www.genially.com — digitdlie risindjumi tieSsaistes izlauSands spélu izveidei.

Uz miklam balstitu aktivitdsu izstrade

Ja jis vélaties izstraddt uz miklam balstitas nodarbibas vai izglitojosas spéles, kurds
izmantoti ,izlauSanas spélu” elementi, tad Seit ir dazi principi, kas japatur prata:

Sdciet ar macibu mérki
Kadu ,visparigo principu” jus VvElaties, lai skoléni apgUtu?

Reversa inzenierija
Saciet ar darbibam, kas, iesp&jams, vislabdk palidzés sasniegt macibu mérkus, un
virzieties atpakal, lai izveidotu miklas un atbilstoSus solus, ka arT izstradatu norades.

Stasta ,,akis”

Pieskiriet miklam tému. Vietd, lai teiktu ,Atrisini So logikas uzdevumu”, sakiet: ,JUs
esat zindtnieku komanda, kas censas ierobezot virusa izplatibu.” 1zveidojiet spéles
pasauli, sizetu un dazus télus, lai piesaistitu savu auditoriju.

Nodrosiniet dazadas miklas

Laba izlausands spéle iesaista dazddas manas un dod iespéju izcelties dazadiem
dalibniekiem. Izveidojiet kombindciju no audiovizualadm miklam, elementiem, kuros
jaatrod sakaribas, rakstiskiem uzdevumiem un komandas darba uzdevumiem, lai
nodrosindtu brizus, kad skoléni atkal iesaistds spélé.

Testésana un atkartosana

Vienmeér vispirms ,pdrbaudi” savu spéli kopd ar kolégi. Tas, kas izstradatdjam Skiet
passaprotams, spélétdjam biezi vien ir visgrotakad dala. Tu esi vinu pusé un Vélies, lai
visdm grupdm izdotos. Tapéc turpini pilnveidot spéli, Nidz atradisi vispiemérotako
grotibas limeni.

»-Klodas” buferis

Izstradajiet spéli ta, lai neveiksme nebitu tas beigas. Ja dalibnieki nepareizi atrisina
miklu, dodiet viniem ,soda” uzdevumu, par kura izpildi vini sanem majienu, vai
nodroS$iniet vairakas dzivibas, nevis vienkarsi pazinojiet, ka vini ir cietusi neveiksmi.
Izstraddjiet dazus papildu uzdevumus, kurus var piedavat grupdm, kas spéli pabeidz
atrak nekd paréjas.
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http://www.playversity.co/
http://www.playversity.co/
http://www.playversity.co/
http://www.playversity.co/
http://www.breakoutedu.com/
http://www.breakoutedu.com/
http://www.breakoutedu.com/
http://www.worldescapegames.com/
http://www.worldescapegames.com/
http://www.worldescapegames.com/
http://www.genially.com/
http://www.genially.com/

Izstraddjot uz miklam balstitas ,DivE(d)” spéles, més izmantojam spéles dizaina kanvu ka riku,
lai sekotu lidzi rado$ajam procesam. Spéles dizaina kanvas pirmd dala ir paredzéta, lai
palidzétu izveidot spéles pamatus. Spéles dizaina kanvas otrd dala ir veltita ideju
denerésanai un to pakdapeniskai izklastisanai.

Ja Vélaties uzzindt vairdk par spélu izstrades rikiem, iepazistieties ar ,Breakout Box®
rokasgramatu par izlausanas spé|u izstradi.
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https://drive.google.com/file/u/1/d/1_rf86nNBHr75ajlYuMXnPotZtCMQPLdR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Bk-QGznbpKaYoLnzYwTSKGppZzw4eX3H/view
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